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Oppet66 korraldus ja meetodid

Oppekeskkonna kujundamisel ldhtutakse riikliku ppekava alusviirtustest ning luuakse
iiksteist austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline, kiusamis- ja vigivallavaba
oppekeskkond, mis rajaneb usalduslikel suhetel, sobralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus

margatakse ja tunnustatakse opilase pingutusi ja 6piedu.

Muusikadpetus toimub klassiruumis, kus on olemas:

1) muusikadpetuses kasutatavad vahendid: klaver, noodijoonestikuga tahvel, rindnoot,
astmetabel, klaviatuuritabel;

2) musitseerimiseks vajalikud pillid: Orffi instrumentaarium (riitmi- ja plaatpillid),
akustilised kitarrid;

3) tehnovahendid kontakt- ja digioppe korraldamiseks: fono- ja videoteek, kohased
voogedastusplatvormid; salvestatud muusika esitamise vahendid (muusikakeskus hifi,
arvuti + kolarid); muusika Oppimiseks ja loomiseks sobivad rakendused (dpid), nt

noodistusprogramm, salvestusprogramm jt; videoprojektor.

Ope toimub ka autentsetes keskkondades, linnaruumis, kontserdisaalides, ndituse- ja
etendusasutustes, kooli timbruses, paikkonna kultuuriasutustes ja mujal. Naiiteks

kiilastatakse muusikas késitlevate teemade raames Tartu Laulupeomuuseumi, Eesti Rahva



Muuseumi, Vanemuise kontserdimajas ja H. Elleri Muusikakooli Tubina saalis toimuvaid

kontserte ning etendusi.

Kasutatavad Sppematerjalid ja -keskkonnad: ROK-le vastavad muusikadpikud, Opig,
Chrome Music Lab jt.

Muusikadpetuses ldhtutakse eesti koolimuusikas viljakujunenud traditsioonidest ja
pohimotetest (Riho Péts, Heino Kaljuste), mis toetuvad Zoltan Kodaly meetodile ja Carl
Orffi pedagoogika adapteeritud késitlusele ning tdnapdeva pedagoogika teadmusele ja

kogemusele.

Digipadevuste arendamine

Muusikadpetuses kasutatakse digivahendeid info otsimiseks, kogumiseks, to6tlemiseks ja
esitamiseks. Opilased arendavad Spetaja suunamisel enda digioskuseid mitmekiilgselt, nii
esitluste koostamisel (sh info hankimine ja usaldusvddrsuse hindamine) kui ka
loomingulistes iilesannetes heli- ja videofailide loomisel ja to6tlemisel. Ollakse teadlik
digivahendite kasutamisega kaasneda voivatest terviseriskidest. Loomingu jagamisel

internetis tegutsetakse vastutustundlikult.

Hindamise pohimaétted

Muusikas on hindamise eesmirk toetada oOpilaste arengut, innustada opilasi leidma
isikupéraseid ideid ja loovaid lahendusi ning suunata neid sihikindlalt 6ppima; suunata
opilaste enesehinnangu kujunemist, tekitada neis muusika- ja kultuurihuvi ning luua alus
elukestvale muusikaharrastusele; juhtida ja toetada opilasi haridustee valikul muusika
valdkonnas. Hindamisega luuakse opilastele voimalusi 6ppe viltel oma edusamme esile
tuua, julgustades neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Opilastele
voimaldatakse eri viise eneseanaliilisiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle

aktseptimiseks.



I kooliastmes toimub sénaline hindamine. Oppeperioodi jooksul saab &pilane pidevat
suulist ja kirjalikku tagasisidet 6ppekavast tulenevate opitulemuste omandamise kohta. Iga

trimestri 16pus saab Opilane ainepdhiselt kokkuvotva trimestri hinnangu.

Hinnangute andmisel kasutatakse jargmisi vdljendeid:
e Uletatud

e Omandatud 90-100%

e Enamasti omandatud 75-89%

e Osaliselt omandatud 50-74%

I kooliastmes kasutatakse Opilaste teadmiste ja oskuste hindamisel mitteeristavat
hindamist (“A”/”’MA”). Hinnangu ,,A“ saab opilane, kes on tditnud koik opitilesanded ja
osalenud aktiivselt ainetundides. Hinnangu “MA” saab opilane, kes ei ole tditnud koiki
opiiilesandeid. Ainedpetajal on 6igus muuta oma aine arvestuslikke néudeid.

I1I kooliastmes kasutatakse teadmiste ja oskuste hindamiseks numbrilist hindamist.

Kokkuvottev hinne ei ole hinnete aritmeetiline keskmine.



OPITULEMUSED I KOOLIASTMES

Osaoskus: laulmine

3. klassi 16petaja:

e Jlaulab vaba tooniga, ilmekalt, selge diktsiooni ja vaba hingamisega nii {iksi,
ansamblis kui kooris;

e viljendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;

e Jaulab eakohaseid laste-, mdngu- ja mudellaule, regilaule, kaanoneid, eesti ja teiste
rahvaste laule;

e laulab peast kooliastme iihislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,Mu isamaa, mu 6nn ja
room“ (F. Pacius/]. V. Jannsen), “Meie armas kool” (M. Paju), ,Mu koduke®
(muusika ja sonad A. Kiiss), ,Tiliseb, tiliseb aisakell* (L. Wirkhaus/J. Oro);
lastelaulud ,Lapsed, tuppa“ (eesti rahvaviis/sonad E. L. Wohrmann) ,, Teele, teele,
kurekesed“ (eesti rahvaviis/sonad Fr. Kuhlbars), ,Kevadel“ ehk ,Juba linnukesed...“
(eesti rahvaviis/]. H. Hermann ja P. Tekkel), ,,Uhti, uhti, uhkesti“ (eesti rahvaviis/A.
Piirikivi), ,Emakesele“ (M. Hirma/A. Oengo-Johanson), ,Rongis6it“ (G. Ernesaks/E.
Niit);

e on laulupidude traditsiooni edasikandja;

e moistab muusikalise kirjaoskuse tihtsust ja rakendab seda lauldes.

Osaoskus: pillimang

3. klassi lopetaja:
e rakendab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates ostinato'des ja/voi kaasméangudes;

e moistab muusikalise kirjaoskuse tahtsust ja rakendab seda pillimdngus.

Osaoskus: muusikaline litkumine

3. klassi 16petaja:
e viljendab muusika iseloomu liikumise kaudu nii iiksi kui ka rithmas;
e kasutab liikumisel muusika véljendusvahendeid;
e tantsib eesti laulu- ja ringménge;

e moistab muusikalise kirjaoskuse tdhtsust ja rakendab seda liikumisel.
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Osaoskus: muusika kuulamine

3. klassi 16petaja:

kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suuliselt voi
muul looval viisil;

kasutab opitud oskussonavara ning muusika véljendusvahendeid (meloodia, riitm,
tempo, timber, diinaamika) kuulatava laulu véi muusikapala meeleolu ja karakteri
iseloomustamisel;

eristab ja iseloomustab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat, sh
muusikazanre marss, valss ja polka;

eristab kola ja vilimuse jargi eesti rahvapille ning kirjeldab neid.

Osaoskus: muusikaline omalooming

3. klassi lopetaja:

rakendab omaloomingus muusika viljendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo,
tamber, diitnaamika);

loob lihtsaid riitmilis-meloodilisi kaasméange keha-, riitmi- ja plaatpillidel;
improviseerib astmemudelitele tuginedes;

loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivarsse, laulusonu jne);

kasutab loovliikumist ja muusika visualiseerimist = muusikapala meeleolu
viljendamisel;

rakendab omaloomingus muusikalist kirjaoskust.

Opitulemused ja &ppesisu 1. klassis

Oppesisu

Lauldakse eakohaseid laule, sealhulgas eesti ja teiste maade rahvalaule. Repertuaari valikul

arvestatakse eesti rahvakalendri tdhtpdevadega. Lauldakse nii saatega kui saateta iiksi ja
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kooris, kasutades selget diktsiooni, ilmekat laulmisviisi ja loomulikku kehahoiakut.
Laulmise kdigus &pitakse kuulma ja kuulama nii ennast kui ka teisi. Opitakse laulma peast
I kooliastme iihislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,Mu isamaa, mu 6nn ja r66m*“ (F. Pacius/]J. V.
Jannsen), “Meie armas kool” (M. Paju), “Mu koduke” (A Kiis), ,Kevadel“ (eesti rahvaviis/].
H. Hermann ja P. Tekkel).

Tutvutakse muusikateooriaga ja muusikaliste moistetega, mis aitavad laulu omandada:
viis, riitm, meetrum, 166k, takt, taktijoon, 16pujoon, taktimoot (2-osaline ja 3-osaline

taktimoéot), noot (noodipea ja noodivars). Tutvutakse riitmidega

s ddd 42

Tutvutakse relatiivsete astmetega SO, MI, RA ja nende kdemarkidega ning kasutatakse neid

ning teadvustatakse neid laulmisel.

laulude 6ppimisel.

Musitseerimisel kasutatakse kehapilli. Opitakse tundma koolis olevaid riitmi- ja plaatpille,
kasutatakse lihtsamates ostinatodes, kaas-, eel- ja/vdi vahemingudes. Opitakse

riitmipillidel 6igeid manguvétteid.

Maingitakse erinevaid eesti laulu- ja ringménge, tutvudes nende sisu ja parimuslike
traditsioonidega. Harjutatakse iihistegevustes liikumist paaris, tihiselt ringjoonel (s60oris),
vooris ja viirus. Liikumise kaudu antakse edasi muusikapala iseloomu ja meeleolu.

Luuakse omaloomingut nii iiksi kui ka paaris/riihmas kasutades o6pitud riitme ja

muusikalisi teadmiseid.

Muusika kuulamisel tutvutakse kontserdikiilastaja hea kditumise tavadega. Tutvutakse
eesti rahvalaulude ja rahvapillidega. Eristatakse kuuldeliselt laulu ja muusikapala. Antakse
edasi muusikapala iseloomu, kirjeldades seda ldbi muusikaliste oskussonade ja avaldades

oma isiklikku, eakohast arvamust.

Uue repertuaari 6ppimisel juhitakse tdhelepanu autoritele: helilooja, luuletaja.



Uued méisted: meetrum, 166k, takt, taktijoon, taktiméot, 16pujoon, kordusmérgid, noot,
viis, eelmdng, vahemang, salm, refrdin, esimene ja teine 16pp, regilaul, helilooja, luuletaja,

koor, dirigent, piano (vaikselt), forte (valjult), valjenedes, vaibudes.

Osaoskus: laulmine

1. klassi l6petaja:

e laulab loomuliku kehahoiu, selge diktsiooniga, ilmekalt nii tiksi kui ka
ansamblis/klassiga;

e viljendab laulu meeleolu ja sonade sisu lauldes;

e laulab eakohaseid laste-, midngu- ja mudellaule, regilaule;

e laulab peast kooliastme iihislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,Mu isamaa, mu 6nn ja
room* (F. Pacius/]. V. Jannsen), “Meie armas kool” (M. Paju), ,Mu koduke*“ (A. Kiis),
“Kevadel” (,,Juba linnukesed...“);

e on tutvunud muusikalise kirjaoskusega, teab astmeid SO, MI, RA ; kasutab 6pitud

teadmisi laulmisel.

Osaoskus: pillimang

1. klassi l6petaja:
e oskab nimetada ja késitseda koolis olevaid riitmipille;
e maingib keha- ja riitmipillidel lihtsaid kaasménge ja ostinato’sid;
e teadvustab Opitud riitme ja riitmifiguure, sh pausi, ja kasutab muusikalisi teadmisi

pillimangus.



Osaoskus: muusikaline litkumine

1. klassi l6petaja:
e viljendab oma liikumisega muusika sisu ja iseloomu nii iiksi kui ka rithmas;
e kasutab liikumisel opitud riitme ja riitmifiguure ning muusikalisi teadmisi;

e tantsib koos kaaslastega eesti ring- ja lauluménge.

Osaoskus: muusika kuulamine

1. klassi l6petaja:
e avaldab arvamust kuulatud muusikapala iseloomu iile, kasutades muusikalisi
teadmiseid ja oskussonu;
e teeb vahet laulul ja muusikapalal;

e on tutvunud eesti rahvapillidega.

Osaoskus: muusikaline omalooming

1. klassi l6petaja:
e Joob lihtsaid riitmilis-meloodilisi kaasménge keha- ja riitmipillidel;
e loob lihtsamaid liisusalme, laulusonu, regivarsse;

e kasutab loovliikumist muusika meeleolu viljendamisel.

Opitulemused ja 6ppesisu 2. klassis

Oppesisu

Esimeses klassis omandatud teadmiste kordamine.

Lauldakse eakohaseid laule, sealhulgas eesti ja teiste maade rahvalaule. Repertuaari valikul
arvestatakse eesti rahvakalendri tdhtpdevadega. Lauldakse nii saatega kui saateta {iksi ja
kooris, kasutades selget diktsiooni, ilmekat laulmisviisi ja loomulikku kehahoiakut.

Opitakse laulma peast I kooliastme iihislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,Mu isamaa, mu énn

jaroom* (F. Pacius/]. V. Jannsen), “Meie armas kool” (M. Paju), ,Mu koduke” (muusika ja
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sonad A. Kiiss), , Tiliseb, tiliseb aisakell” (L. Wirkhaus/J. Oro), ,Rongis6it” (G. Ernesaks/E.
Niit). Lauldes véljendatakse selle sisu ja meeleolu ldbi erineva diinaamika (piano, forte,

valjenedes, vaibudes) ja tempo (kiire, aeglane).

Kinnistatakse laulu 6ppimist toetavat muusikateooriat, sh méisteid: viis (meloodia), riitm,

meetrum, 160k, takt, taktijoon, 16pujoon, taktimoot (2-osaline ja 3-osaline taktimo6t), noot

“ dam @ L

Laule 6ppides kinnistatakse moisteid salm, refrddn, eelméng ja vaheméng ning arvestatakse

(noodipea ja noodivars). Kinnistatakse riitme:

noodimarkidega (kordusmargid, esimene ja teine volt, fermaat, latern, segno).

Korratakse 1. klassis Opitud astmemudeleid koos kédemirkidega. Tutvutakse uute

relatiivsete astmetega: LE, JO, (alumine) RA;ja (alumine) SO:.

Koolis olevaid riitmi- ja plaatpille ning kehapilli kasutatakse lihtsamates ostinatodes, kaas-
, eel- ja/voi vahemidngudes. Kinnistatakse riitmipillidel 6igeid ménguvotteid.
Litkumistegevusi viiakse ldbi nii tiheskoos kui ka tiksi, mille kdigus liigutakse ja
tunnetatakse nii enda kui ka teiste kohalolekut ruumis. Méangitakse erinevaid eesti laulu- ja
ringmdnge. Tantsitakse eesti rahvatantse labajalg ja reinlender, kasutades tantsude
pohisamme. Liigutakse paaris, ringjoonel, vooris ja viirus.

Luuakse omaloomingut nii iiksi kui ka paaris/riihmas kasutades oOpitud riitme ja

muusikalisi teadmiseid.

Korratakse kontserdikiilastaja hea kiditumise tavasid. Uue laulu Gppimisel tutvutakse
autoritega, otsitakse teavet autorite kohta Opetaja suunamisel. Tutvutakse erinevate eesti
rahvapillidega (kannel, hiiu kannel, 166tspill, sarved, viled, torupill), eristatakse
kuuldeliselt. Eristatakse regilaulus iihe- ja kaherealist regiviisi.

Eristatakse kuuldeliselt laulu ja muusikapala. Tutvutakse erinevate esituskoosseisudega:

solist, ansambel, koor.

Uued moisted: esimene ja teine volt, fermaat, latern, segno



Osaoskus: laulmine

2. klassi 16petaja:

laulab loomuliku kehahoiu, selge diktsiooniga, ilmekalt nii tksi kui ka
ansamblis/klassiga;

valjendab laulu meeleolu ja sonade sisu lauldes;

laulab eakohaseid laste-, mdngu- ja mudellaule, regilaule;

laulab peast kooliastme {iihislaule Eesti Vabariigi hiimn ,Mu isamaa, mu 6nn ja
room“ (F. Pacius/]. V. Jannsen), “Meie armas kool” (M. Paju), ,Mu koduke“ (A.
Kiiss), “Kevadel® (,,Juba linnukesed...“), ,Tiliseb, tiliseb aisakell“ (L. Wirkhaus/J.
Oro); ,Rongiséit” (G. Ernesaks/E. Niit);

kasutab laulmisel astmeid SO, MI, RA, LE, JO, (alumine) RA;ja (alumine) SOx;
kinnistab 6pitud riitme, riitmifiguure ja pausi;

on tutvunud laulupidude traditsiooniga.

Osaoskus: pillimang

2. klassi lopetaja:

mingib keha- ja riitmipillidel lihtsaid kaasménge ja ostinato’id; oskab nimetada
koolis olevate riitmi- ja plaatpillide nimetusi;
teadvustab Spitud riitme ja riitmifiguure (sh paus) ja kasutab muusikalisi teadmisi

pillimangus.

Osaoskus: muusikaline litkumine

2. klassi 16petaja:

valjendab oma liikumisega muusika sisu ja iseloomu nii iiksi kui riihmas;
tunnetab liitkumisel erinevaid temposid, diinaamikat ja helikorguste muutuseid;
arvestab liikudes enda ja teiste asukohaga ruumis;

tantsib koos kaaslastega eesti laulu- ja ringménge ning labajalavalssi ja reilenderit.
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Osaoskus: muusika kuulamine

2. klassi 16petaja:
e avaldab arvamust kuulatud muusikapala iseloomu iile, kasutades muusikalisi
teadmisi ja oskussonu; vordleb erinevaid muusikapalu;
e eristab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat;

e eristab kola ja vilimuse jargi eesti rahvapille.

Osaoskus: muusikaline omalooming

2. klassi 16petaja:
e Joob lihtsaid riitmilis-meloodilisi kaasménge keha- ja riitmipillidel kasutades 6pitud
rutme;
e loob lihtsamaid liisusalme, laulusénu, regivarsse;
e kasutab loovliikumist muusika meeleolu véljendamisel;

e improviseerib tuginedes opitud astmetele.

Opitulemused ja oppesisu 3. klassis

Oppesisu

Esimeses ja teises klassis opitud teadmiste kordamine.

Lauldakse eakohaseid laule, sealhulgas eesti ja teiste maade rahvalaule. Repertuaari valikul
arvestatakse eesti rahvakalendri tdhtpdevadega. Lauldakse nii saatega kui saateta iiksi ja
kooris, kasutades selget diktsiooni, ilmekat laulmisviisi ja loomulikku kehahoiakut.
Opitakse laulma peast I kooliastme iihislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,Mu isamaa, mu énn
jaroom* (F. Pacius/]. V. Jannsen), “Meie armas kool” (M. Paju), ,Lapsed, tuppa“ (sonad E.
L. Woéhrmann), , Teele, teele, kurekesed“ (sénad Fr. Kuhlbars), ,Uhti, uhti, uhkesti“ (eesti

rahvaviis/A. Piirikivi), ,Emakesele“ (M. Hirma/A. Oengo-Johanson).
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s daw @

Kinnistatakse opitud riitme, riitmifiguure ja pausi ning Opitakse

uusi riitme: " © ning pause — . Seostatakse noodipikkuste silpnimetusi

noodivéltustega.

Lauldes kasutatakse erinevat diinaamikat (piano, forte, crescendo, diminuendo) ja tempot
(kiire, aeglane). C)pitakse lihtsamaid laule noodist kasutades koiki Opitud astmeid.
Laulmisel arvestatakse tuttavate ja uute noodimairkidega (sidekaar, pidekaar, siisteem).

Tutvutakse kaanoni laulmise péhimotetega ja esitatakse neid.

Kinnistatakse tuttavaid astmemudeleid koos kdemarkidega. Tutvustatakse uusi astmeid

(NA, DI, iilemine JO). Tutvutakse JO- ja RA-astmeridadega.

Keha-, riitmi- ja plaatpille médngitakse nii ansamblis kui ka tiksi, mille kdigus kuuldakse ja

kuulatakse nii enda kui ka teiste pillimdngu. Musitseerimisel kasutatakse opitud riitme.

Liikumistegevusi viiakse labi nii itheskoos kui ka tiksi. Liikumisel arvestatakse kaaslaste ja
ruumiga. Muusikas tunnetatakse erinevaid temposid ja viljendatakse diinaamika ja
helikérguste muutusi liikumise kaudu. Liigutakse marsisammul erinevates tempodes.
Maingitakse tihiselt erinevaid eesti laulu- ja ringménge, tutvudes lauluméingu sisu ja
parimusliku traditsiooniga. Liigutakse paaris, tihiselt s60ris (ringjoonel), vooris ja viirus.

Tutvutakse valsi ja polka pohisammudega.

Omaloomingut luuakse kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimdng, muusikaline
lilkumine) nii iiksi, ansamblis ja/véi koik koos. Muusikalisi osaoskusi kasutatakse

omaloomingus nii eraldi kui ka omavahel 16imitult.

Luuakse riitmilis-meloodilisi improvisatsioone kasutades 6pitud muusikalise kirjaoskuse

teadmisi. Luuakse laulu meeleoluga sobivad liigutused andmaks edasi pala iseloomu.

Muusika kuulamisel tutvutakse laulu voi muusikapala autoritega (helilooja ja luuletaja),

avaldatakse arvamust kuuldu iile. Tutvutakse valikuliselt erinevate heliloojatega, nditeks G.
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Ernesaks, W.A. Mozart jne. Eristatakse kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat.
Tutvutakse erinevate esituskoosseisudega: solist, duo, duett, ansambel, koor, orkester.

Eristatakse kuuldeliselt muusikazanre marssi, valssi ja polkat.

Uued moisted: crescendo, diminuendo, noodiviltused (veerandnoot, veerandpaus,
poolnoot, poolpaus jne), pooltoon, tervetoon, pohiheli, JO-astmerida, RA-astmerida,

improvisatsioon, zanr, marss, valss, polka.

Osaoskus: laulmine

3. klassi lopetaja:

e laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba tooni ja selge diktsiooniga {iksi,
ansamblis v4i kooris eakohaseid lastelaule, regilaule, eesti ja teiste rahvaste laule;

e Jlaulab peast I kooliastme tiihislaule Eesti Vabariigi hiimn ,Mu isamaa, mu 6nn ja
room“ (F. Pacius/]. V. Jannsen), “Meie armas kool” (M. Paju), ,Lapsed, tuppa“
(sonad E. L. Wohrmann), ,Teele, teele, kurekesed” (sonad Fr. Kuhlbars), ,Uhti,
uhti, uhkesti“ (eesti rahvaviis/A. Piirikivi), ,Emakesele“ (M. Harma/A. Oengo-
Johanson);

e on laulupidude traditsiooni edasikandja lauljana v6i kuulajana;

e moistab muusikalise kirjaoskuse tihtsust ja rakendab seda lauldes.

Osaoskus: pillimang

3. klassi 16petaja:
e rakendab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates ostinato'des ja/voi kaasméangudes;

e moistab muusikalise kirjaoskuse tdhtsust ja rakendab seda pilliméngus.

Osaoskus: muusikaline litkumine

3. klassi 16petaja:

e viljendab muusika sisu ja karakterit liikkumise kaudu iiksi voi rithmas;
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tantsib eesti laulu- ja ringméange;
kasutab liikumisel muusika viljendusvahendeid;

rakendab liikumisel muusikalisi teadmiseid, kirjaoskust.

Osaoskus: muusikaline omalooming

3. klassi lopetaja:

rakendab omaloomingus muusika viljendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo,
tamber, diitnaamika);

loob lihtsaid riitmilis-meloodilisi kaasmange keha-, riitmi- ja plaatpillidel;
improviseerib tuginedes astmemudelitele;

kasutab loovliikumist muusika meeleolu viljendamisel.

OPITULEMUSED II KOOLIASTMES

Osaoskus: laulmine

6. klassi 16petaja:

laulab tihe- v6i kahehdailselt klassis oma héile omapéra arvestades;

laulab hédile isikupéra arvestades voimalikult puhta intonatsiooniga, loomuliku
kehahoiu, hingamise ja selge diktsiooniga ning viljendusrikkalt;

vadrtustab ithislaulmist, laulab peast kooliastme tihislaule: Eesti Vabariigi hiimn
,Mu isamaa, mu 6nn ja r66m“ (F. Pacius/]. V. Jannsen), “Meie armas kool” (M. Paju),
LEesti lipp“ (E. Vork), ,Kungla rahvas“ (K. A. Hermann), ,Mu isamaa armas® (saksa
rahvalaul), ,Meil aiaddrne tdnavas“ (eesti rahvalaul), ,Pitha 66“ (F. Gruber),
,Majakene mere ddres” (U. Vinter);

osaleb laulupeotraditsiooni edasikandmisel koorilaulja v6i kuulajana ning

analiiiisib kogetut suuliselt ja kirjalikult.
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Osaoskus: pillimang

6. klassi lopetaja:

stivendab I kooliastmes omandatud pillimédnguoskusi ning mangib keha-, riitmi- ja
plaatpille (valdavalt kaasmangudes);

musitseerib muusikateadmisi ja -oskuseid kasutades akustilisel v6i virtuaalsel
klaveril;

seostab absoluutseid helikorgusi noodipildis klaviatuuriga;

rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides iiksi ja erinevates pillikoosseisudes.

Osaoskus: muusikaline litkumine

6. klassi 16petaja:

tunnetab, analiilisib ja viljendab liikumise kaudu muusika viljendusvahendeid
(meloodia, diinaamika, tempo, muusikavorm) iiksi ja/voi rithmas;

viljendab liikumise kaudu Eesti ja teiste maade rahvamuusikale iseloomulikke ning
lihtsamaid tantse;

rakendab liikumises muusikateadmisi.

Osaoskus: muusikaline omalooming

6. klassi 16petaja:

julgeb loomeideedega katsetada ning eksida; on lahendusi otsides piisiv ja
jarjekindel;

loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasminge voi ostinato'sid keha-,
riitmi- ja plaatpillidel ning digivahenditel; esitab neid iiksi voi rithmas;

loob muusikale lihtsaid tekste (regivirsse, laulusénu jne) véi litkumisi.

Osaoskus: muusika kuulamine

6. klassi lopetaja:
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e kirjeldab ja analiiilisib kuulatud muusikat muusika oskussonavara ja kirjaoskust
kasutades;

e tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu liike, rahvapille ja -tantse, teab
tdpsemalt laulupidude ajalugu ning I laulupeo seost Tartuga;

e otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste autorite ja kodukohaga seotud
loomeinimeste (nt M. Hdrma, H. Eller, K. A. Hermann, J. V. Jannsen jne)
loometegevust ning tutvustab seda kaaslastele;

e kuulab ning vordleb héile- ja kooriliike; tunneb kodukoha koore ja dirigente (nt
Vanemuise Stimfooniaorkestri ja selle peadirigenti) ning tuntumaid Eesti koore;

e eristab kuuldeliselt stimfooniaorkestri pillirithmi;

e analiilisib kuulatud ja/véi virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt ja

kirjalikult, annab kuuldule ja ndhtule hinnangu ning jagab kogemusi kaaslastega.

Opitulemused ja Sppesisu 4. klassis

Oppesisu

Lauldakse eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, tihe- ja voimalusel kahehéilseid laule ja
kaanoneid. Opitakse laulma peast II kooliastme {ihislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,Mu
isamaa, mu 6nn ja ro6m* (F. Pacius/J. V. Jannsen) ja, ,Pitha 66 (F. Gruber/]. Mohr, tolkinud
K. A. Hermann). Repertuaari valikul arvestatakse eesti rahvakalendri tdhtpidevadega
(mardipéev, kadripéev, joulud, vastlad, kevadpiihad) ja riiklike tdhtpdevadega (isadepéev,
Eesti vabariigi aastapdev, emadepdev jt). Tutvutakse laulu autoritega.

\ﬁ | N

¢ & osede 4.0 o©

Opitakse uusi riitme: ning teadvustatakse neid laulmisel ja pillidel

musitseerimisel.

JO- ja RA-astmerida seostatakse duur- ja moll-helilaadi ja kolmkd&ladega ning eristatakse
neid kolaliselt. Tutvutakse noodinimetustega (c-d-e jne) ja paigutatakse noodid
noodijoonestikule viiulivétme abil. Tutvutakse 1-, 2- ja 3-osalise lihtvormiga ning

kinnistatakse neid omaloomingulistes tegevustes (liikkumine/pilliméng).
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Eristatakse kola ja vilimuse jargi eesti rahvapille (hiiu kannel, kannel, 166tspill, torupill,
sarved, viled, parmupill jt) ning kirjeldatakse neid. Samuti tutvutakse erinevate koori- ja
hiileliikidega, sh tostetakse esile Tartu tuntumaid koore (nt Vanemuise ooperikoor, Tartu
Ulikooli Akadeemiline Naiskoor). Ka jagatakse infot véimalustest, kus Tartu linnas on

voimalik siivendatult tegeleda koorilauluga.

Uued mdGisted: eeltakt, diinaamika, mezzopiano, mezzoforte, 4-osaline taktimdoot,
noodiviltused (kaheksandiknoot, kaheksandikpaus, tervenoot, tervepaus jne), duur- ja

moll helilaad ja kolmkadlad, viiulivoti, tdhtnimetused, 1-, 2-, 3-osaline vorm, klaviatuur.

Osaoskus: laulmine

4. Klassi 16petaja:

e Jlaulab loomuliku kehahoiu, hingamise ja selge diktsiooniga; on teadlik hailehoiu
vajadusest;

e laulab eakohaseid iihe- ja voimalusel kahehéilseid laule ja kaanoneid;

e vadrtustab iihislaulmist, laulab peast II kooliastme iihislaule: Eesti Vabariigi hiimn
,2Mu isamaa, mu 6nn ja r66m*“ (F. Pacius/]. V. Jannsen), “Meie armas kool” (M. Paju),
,Mu isamaa, mu 6nn ja ro6m* (F. Pacius / J. V. Jannsen) ja, ,,Pitha 66“ (F. Gruber /
J. Mohr, télkinud K. A. Hermann);

e kasutab lauldes muusikalist kirjaoskust, kasutab laulu 6ppides relatiivseid astmeid.

Osaoskus: pillimang

4. klassi 10petaja:
e kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille kaasméngudes ja/voi ostinato'des;

e kasutab pillimdngus muusikalisi teadmisi ja oskuseid.

Osaoskus: muusikaline litkumine

4. Klassi 16petaja:
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e tunnetab ja viljendab liikumises meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat ning vormi
tiksi voi rithmas;

e tantsib eesti laulu- ja ringménge.

Osaoskus: muusikaline omalooming

4. klassi 10petaja:
e julgeb olla loov;
e loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasmange ja/voi ostinato’sid keha-,
riitmi- ja plaatpillidel v6i digivahendeid kasutades;
e Joob tekste: regivirsse, lihtsamaid laulusonu jne;

e kasutab muusika karakteri ja meeleolu viljendamiseks loovliikumist.

Osaoskus: muusika kuulamine

4. klassi 10petaja:

e kuulab ja eristab muusikapalades muusika viljendusvahendeid: meloodiat, riitmi,
tempot, diinaamikat, tdmbrit ja vormi;

e tunneb ja eristab eesti rahvapille;

e kuulab ning vordleb vokaalmuusikat, sh héileliike (sopran, metsosopran, alt, tenor,
bariton, bass);

e uurib kuulatud heliteoste autorite elulugusid, loomingut ja saavutusi ning tutvustab
teistele;

® jagab kiilastatud kontsertide (ka kooliaktuste) ning muusikalavastuste kogemusi

kaaslastega.

Opitulemused ja 6ppesisu 5. klassis

Oppesisu

Lauldakse iihe- ja véimalusel kahehilseid laule ja kaanoneid. Opitakse laulma peast II

kooliastme tiihislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,Mu isamaa, mu 6nn ja ro6m* (F. Pacius/J. V.
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Jannsen), “Meie armas kool” (M. Paju), ,Meil aiaddrne tdnavas“ (eesti rahvalaul/L. Koidula)
ja ,Eesti lipp“ (E. Vork/M. Lipp). Lauldakse eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu ning
teadvustatakse nende erisusi. Lisaks kuulatakse erinevaid parimusmuusika t66tlusi. Samuti
tutvustatakse laulupeo traditsiooni ning soovitatakse musikaalsematel opilastel liituda

kooli lastekooriga.

Opitakse eristama erinevaid orkestriliike ja nende pillirithmi, sh tutvutakse Tartu ning
Eesti tuntuimate orkestrite (nt Vanemuise Stimfooniaorkester, ERSO) ning nende

dirigentidega.

Muusika teoorias tutvustatakse erinevaid itaaliakeelseid tempotermineid (néiteks ritenuto,
accelerando, largo, andante, moderato, allegro jne) ning kasutatakse neid laulude
analiitisimisel. Kinnistatakse iile absoluutsete helikdrguste asetsemine klaviatuuril ning
praktiseeritakse noodi jargi akustilisel vGi virtuaalsel klaveril méngimist. Seostatakse duur-

ja moll-helilaadi helistikega (paralleelhelistikud C-a, G-e, F-d).

Uued moisted: tempo, metronoom, meloodia, helistik, toonika, paralleelhelistik, diees,
bemoll, bekarr, folkloor, vanem rahvalaul ehk regilaul, uuem rahvalaul, regivrss, algriim,

16ppriim, regilaulu liigid, muusikal.

Suuremad projektid

I trimestris toimub l6iminguprojekt ajaloo, kirjanduse, eesti keele, inglise keele,
matemaatika ja informaatika ainetundidega - “Rahvakalendri tdhtpaevad”.
III trimestris toimub léiminguprojekt ajaloo, kirjanduse, eesti keele, inglise keele,

matemaatika, kunsti, tantsu ja informaatika ainetundidega - “Sugupuu koostamine”.

Osaoskus: laulmine

5. klassi 16petaja:
e Jaulab oma hédédle omapdra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge
diktsiooni ning enda isikupéra arvestades voimalikult puhta intonatsiooniga; on

teadlik hdélehoiu vajadusest;
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e vidrtustab tihislaulmist, laulab peast II kooliastme iihislaule: Eesti Vabariigi hiimn
,2Mu isamaa, mu 6nn jar66m*“ (F. Pacius/]. V. Jannsen), “Meie armas kool” (M. Paju),
,Meil aiadédrne tdnavas“ (eesti rahvalaul/L. Koidula) ja ,Eesti lipp“ (E. Vork M. Lipp);

e laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, eakohaseid iihe- ja voimalusel
kahehéailseid laule ja kaanoneid;

e rakendab muusikalisi teadmisi ning arvestab muusika véljendusvahendeid {iksi

ja/voi rithmas lauldes.

Osaoskus: pillimang

5. klassi 16petaja:
e siivendab varasemalt omandatud pillimédnguoskusi ning mangib keha-, riitmi- ja
plaatpille;
e seostab absoluutseid helikorguseid noodipildis klaviatuuriga;

e kasutab pillimédngus muusikalisi teadmisi ja oskuseid.

Osaoskus: muusikaline litkumine

5. klassi 16petaja:
e tunnetab ja viljendab liikumises meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat ning vormi
iiksi ja/voi rithmas;

e tantsib eesti laulu- ja ringménge.

Osaoskus: muusikaline omalooming

5. klassi l6petaja:
e julgeb olla loominguline;
e Joob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasménge ja/voi ostinato’sid keha-,
riitmi- ja plaatpillidel;
e Joob regiviisidele tekste (regivirsse, lihtsamaid laulusénu jne) etteantud juhiste
jargi.
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Osaoskus: muusika kuulamine

5. klassi 16petaja:

e kuulab ja eristab muusikapalades muusika viljendusvahendeid: meloodiat, riitmi,
tempot, diinaamikat, timbrit ja vormi;

e tunneb eesti rahvamuusikat: rahvalaulu liike, rahvapille ja -tantse;

e kuulab ning eristab instrumentaalmuusikat: pillirihmi (klahv-, keel-, puhk- ja
166kpillid) ja orkestriliike; tunneb ka Tartu tuntumaid orkestreid (Vanemuise
stimfooniaorkester, Puhkpilliorkester Tartu jne) ning dirigente;

e jagab kiilastatud kontsertide (ka kooliaktuste) ning muusikalavastuste kogemusi

kaaslastega.

Opitulemused ja &ppesisu 6. klassis

Oppesisu

Tutvutakse valikuliselt erinevate rahvaste (Soome, Norra, Rootsi, Suurbritannia, Lati,
Leedu, poola, Saksamaa, Austria, ukraina) kultuuri ja lauludega. Lauldakse ka eesti
rahvalaule ning Eesti heliloojate armastatumaid laule. Peast lauldakse II kooliastme
iihislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,Mu isamaa, mu 6nn ja r66m* (F. Pacius/J. V. Jannsen),
“Meie armas kool” (M. Paju), ,Kungla rahvas“ (K. A. Hermann / Fr, Kuhlbars), ,Mu isamaa

armas” (saksa rahvaviis/ M. Korber) ja ,Majakene mere déres” (U. Vinter).

Tutvustatakse rahvusliku drkamisaja traditsioone ja esimesi Eesti heliloojaid (A. Kunileid,
K. A. Hermann, M. Hiarma) ning tuuakse vélja oluline seos Tartuga. Uuritakse valikuliselt
erinevate Eesti heliloojate (R. Tobias, H. Eller, A. Part, V. Tormis, E.-S. Tiiiir jne) elulugusid
ja loomingut, kasutades teabe leidmiseks erinevaid infoallikaid. Otsitakse ka opitud
heliloojate seotust Tartuga. Tutvustatakse 20. sajandi Eesti levimuusika arengut ning
olulisemaid muusikuid ning loojaid. Tutvutakse ka muusikateose

interpreteerimisvoimalustega (t66tlus, orkestratsioon, remiks, kaver).
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Noodist médngimisel kinnistatakse absoluutset noodisiisteemi. Paigutatakse absoluutsed

helikorgused (tdhtnimetused) klaviatuurile (klaver, erinevad rakendused) ja méngitakse

opitud helistikke ja lihtsamaid meloodiaid klaviatuuril.

Uued mdisted: rahvaviisi seade, interpretatsioon, to6tlus, orkestratsioon, remiks, kaver,

programmiline muusika.

Osaoskus: laulmine

6. klassi lopetaja:

laulab oma hédidle omapédra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge
diktsiooni ning enda isikupdra arvestades voimalikult puhta intonatsiooniga; on
teadlik hdédlehoiu vajadusest;

vadrtustab tihislaulmist, laulab peast II kooliastme iihislaule: Eesti Vabariigi hiimn
,2Mu isamaa, mu 6nn ja r66m*“ (F. Pacius/]. V. Jannsen), “Meie armas kool” (M. Paju),
“Kungla rahvas“ (K. A. Hermann/Fr, Kuhlbars), ,Mu isamaa armas“ (saksa
rahvaviis/M. Korber) ja ,Majakene mere ddres” (U. Vinter);

laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, eakohaseid {ihe- ja voimalusel
kahehéilseid laule ja kaanoneid;

rakendab muusikalisi teadmisi ning arvestab muusika véljendusvahendeid iiksi

ja/voi rithmas lauldes.

Osaoskus: pillimang

6. klassi lopetaja:

stivendab varasemalt omandatud pillimdnguoskusi ning mangib keha-, riitmi- ja
plaatpille;

musitseerib muusikateadmisi ja -oskuseid kasutades akustilisel v6i virtuaalsel
klaveril;

seostab absoluutseid helikorgusi noodipildis klaviatuuriga.
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Osaoskus: muusikaline litkumine

6. klassi lopetaja:

tunnetab ja vdljendab liikumises meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat ning vormi;
véljendab liikumise kaudu eri maade rahvamuusikale (sh rahvatantsudele)
iseloomulikke karaktereid;

tantsib eesti laulu- ja ringmang.

Osaoskus: muusikaline omalooming

6. klassi lopetaja:

julgeb olla loominguline, oskab ka rithmas enda ideid teistele tutvustada;
loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasménge ja/voi ostinato’sid keha-,
riitmi- ja plaatpillidel, véimalusel ka digivahendeid kasutades;

loob regiviisidele lihtsaid tekste (regivirsse, laulusonu jne).

Osaoskus: muusika kuulamine

6. klassi 16petaja:

kirjeldab ja analiitisib kuulatud muusikat muusika oskussonavara ja kirjaoskust
kasutades;

analiiiisib Eesti muusika arengut rahvuslikust &drkamisajast kuni tédnapédeva
heliloojate muusikani;

kuulab ning eristab tundides kasitletud erinevate rahvaste rahva- ning levimuusikat;
oskab vorrelda erinevate maade rahvapille;

jagab kiilastatud kontsertide (sh kooliaktused) ning muusikalavastuste kogemusi

kaaslastega.
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OPITULEMUSED III KOOLIASTMES

Osaoskus: laulmine

9. klassi 16petaja:

e laulab iihe- ja voimalusel mitmehdélseid laule klassitunnis, ansamblis ja/voi

koolikooris; osaleb laulurepertuaari valimisel ning pohjendab oma valikut;

laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, kaanoneid ning teiste rahvaste laule;
vadrtustab kultuurilist mitmekesisust;

laulab koolikooris Opetaja soovitusel ja/voi musitseerib erinevates vokaal-
instrumentaalkoosseisudes; moistab ja vaartustab laulupeo sotsiaal-poliitilist
olemust ning muusikahariduslikku tdhendust;

vadrtustab ja hindab iihislaulmise traditsiooni, laulab peast kooliastme {ihislaule:
Eesti Vabariigi hiimn ,Mu isamaa, mu 6nn ja r66m* (F. Pacius/J. V. Jannsen), “Meie
armas kool” (M. Paju), ,Mu isamaa on minu arm“ (G. Ernesaks), ,Jd4 vabaks, Eesti
meri“ (V. Oksvort), ,Eestlane olen ja eestlaseks jddn“ (A. Mattiisen), ,Laul
Po6hjamaast” (U. Vinter), ,Saaremaa valss (R. Valgre), ,Mul meeles veel“ (R.
Valgre), ,,Oma laulu ei leia ma iiles” (V. Ojakéar);

teab autoridiguseid ning sellega kaasnevaid Giguseid ja kohustusi; suhtub kriitiliselt
infotehnoloogia ja meedia loodud keskkonda;

tunneb oma hédéleaparaati ja teab, et héalt on vaja hoida.

Osaoskus: pillimang

9. klassi lopetaja:

méngib keha-, riitmi- ja plaatpille, kitarri ning rakendab digivéimalusi pillimdngus;
musitseerib akustilisel kitarril esmaseid méanguvétteid kasutades (lihtsamad
akordid ning tabulatuuri lugemine);

uurib pillide tdmbrilisi omadusi, valib ansamblisse sobivad pillid ja phjendab oma
valikut;

stivendab I ja II kooliastmes omandatud pillimédnguoskust, rakendab muusikalist

kirjaoskust, musitseerides tiksi ja eri pillikoosseisudes.
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Osaoskus: omalooming

9. klassi 16petaja:

loob ning esitab iseseisvalt ja/voi rithmas kaasminge, riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, (digi)kompositsioone jm;

katsetab loomeideedega omaloomingus, sh digitaalseid keskkondi kasutades;

loob erinevaid muusikast ldhtuvaid tekste (nt regivérss, laulusonad jm);

analiiiisib enda ja kaaslaste loomingut ning annab suulist tagasisidet;

pohineb omaloomingus muusikas omandatud teadmistele.

Osaoskus: muusikaline litkumine

9. klassi lopetaja:

vordleb eri maade rahvamuusika karakterit ja viljendab seda liikumise kaudu;
tantsib eri maade lihtsamaid rahvatantse;

tunneb muusikat kuulates dra erinevad muusikavormid ning véljendab neid
loovliikumise v6i improvisatsiooni kaudu;

leiab erinevaid muusikalise liikumise viise, valib muusika karakteriga sobiva
viljenduse ning oskab vajadusel pohjendada enda valikut (nt rokk, dziss, hip-hop,
rahvaste muusika jm);

rakendab liikumises muusikateadmisi.

Osaoskus: muusika kuulamine

9. klassi 16petaja:

otsib ja anatiiisib Louna-Eesti rahvalaule ja eesti rahvamuusikat ning selle
tdnapéevaseid tolgendusi, leiab sobivaid nditeid;

vordleb ning eristab eesti ja teiste rahvaste muusikat (valik rahvustest: Austraalia,
Jaapan, Itaalia, Hiina, India, juudid, Prantsusmaa, Indoneesia, Aafrika); leiab
iseloomulikke tunnuseid, ldhtudes muusika véljendusvahenditest;

vordleb ja eristab eri muusikastiile, lavamuusika zanre, muusika esituskoosseise,

hiéleliike, leiab oma eelistuse(d) ning argumenteerib valikut; véimalusel valib
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Vanemuise teatrist muusikalavastuse, mida kiilastada ning esitab kirjaliku
arvustuse;

e analiilisib kuulatud ja/voi virtuaalseid kontserte ning oppekiike suuliselt v6i
kirjalikult, annab kuuldule/ndhtule hinnangu ning jagab oma kogemusi kaaslastega;

e uurib kodukoha ja Eesti muusikaelu, oskab nimetada heliloojaid, interpreete,
dirigente, ansambleid, orkestreid ning muusika suursiindmusi;

e rakendab muusikat kuulates erinevaid digikeskkondi;

e teeb valiku muusikaga tegelemise voimalustest, teab muusikaga seonduvaid
elukutseid ning 6ppimisvoimalusi;

e seostab muusikat enda vaimse, fiiiisilise ja emotsionaalse heaoluga;

e jirgib autorikaitse seadust ning kditub ohutult, otsides ja kasutades muusikateavet

virtuaalkeskkondades.
Opitulemused ja 6ppesisu 7. klassis

Oppesisu

Lauldakse ea- ja teemakohaseid iihe-, voimalusel ka kahe- ning kolmehailseid laule ja
kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule. P66ratakse tdhelepanu ka laulude autoritele
ning teadvustatakse nende olulisust Eesti kultuuris. Opitakse laulma peast kooliastme
iithislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,Mu isamaa, mu 6nn ja ro6m* (F. Pacius/]. V. Jannsen),
“Meie armas kool” (M. Paju), “Jdd vabaks, Eesti meri“ (V. Oxford), ,Mul meeles veel“ (R.
Valgre/K Kikerpuu). Repertuaari valikul arvestatakse ka eesti rahvakalendri ja riiklike
tdhtpdevadega. Kinnistatakse laulupeo traditsiooni siindi ning selle hoidmise vajadust,

musikaalsemaid ja lauluhuvilisi 6pilasi kaasatakse koolikoori.

Valikuliselt tutvutakse eri maade (Austraalia, India, Jaapan, Hiina, Indoneesia, juutide)
kultuuri ning sealsete rahvalaulude ja -tantsudega. Lisaks tuletatakse meelde ning
kinnistatakse kola ja kuju jargi keel-, puhk-, 166k- ja klahvpillide eristamist. Uuritakse ka
kohalikke Tartu muusikuid ning kontserdipaikasid. Tutvutakse helide omadustega ning

eristatakse infra- ning ultrahelisid, samuti selgitatakse detsibellide ning hertsi tdhendust.
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Muusikalises kirjaoskuses kinnistatakse varem opitut ning lisanduvad juurde uued riitmid

triool ja siinkoop: d)daa. Opitakse 4ra tundma ning oma loomingus kasutama
rondo- ja  variatsioonivormi. Tutvutakse kaheksandiktaktim66du mG&istega
laulurepertuaarist tulenevalt. Katsetatakse omaloomingus voimalusel erinevate rakenduste
ja programmidega, nt Ableton Live, BandLab, BeepBox, GarageBand, Musescore,
Noteflight jt.

Alustatakse kitarrioppega, mis sisaldab endas kitarriehituse tundmist, tabulatuuri lugemise
oppimist ning lihtsamate akordide harjutamist (D-, A-, G- ja C-akordid). Lisaks jdtkatakse

keha-, riitmi- ja plaatpillimdnguga tihismusitseerimisel.

Uued moisted: hddlemurre, rondo, variatsioon, (eesti) vaimulik rahvalaul, siinkoop, triool,
infra- ja ultrahelid, detsibellid, hertsid, kuulmispiir, valuldvi, akustika, interpreet,

instrumetaalmuusika, pentatoonika

Osaoskus: laulmine

7. klassi 16petaja:

e laulab oma haile eripéra arvestades; on teadlik hiédlehoiu vajadusest;

e laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, kaanoneid ning teiste rahvaste laule;

e osaleb laulurepertuaari valimisel ja péhjendab oma seisukohti;

e Jaulab peast kooliastme iihislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,Mu isamaa, mu onn ja
room* (F. Pacius/]. V. Jannsen), “Meie armas kool” (M. Paju), ,Mu isamaa on minu
arm“ (G. Ernesaks), ,Jdd vabaks, Eesti meri“ (V. Oksvort) voi , Tartu marss“ (R.
Valgre), ,Mul meeles veel“ (R. Valgre / K. Kikerpuu);

e on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/voi kuulajana, analiiiisib
kogetut suuliselt ja kirjalikult;

e kasutab muusikalist kirjaoskust ja muusikateadmisi nii tiksi kui ka rithmas lauldes.

Osaoskus: pillimang

7. klassi 16petaja:
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kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille; voimalusel kasutab digilahendusi
musitseerimisel;

musitseerib akustilisel kitarril esmaseid ménguvotteid kasutades;

valib ansamblisse sobivad pillid ja pohjendab oma valikut.

rakendab muusikalist kirjaoskust, musitseerides iiksi ja eri pillikoosseisudes.

Osaoskus: muusikaline liikumine

7. klassi 16petaja:

tunnetab ja rakendab liikudes muusika viljendusvahendeid;

véljendab liikumise kaudu erinevate maade rahvamuusikale iseloomulikke
karaktereid; tantsib teiste rahvaste lihtsamaid rahvatantse;

tunneb muusikat kuulates dra erinevad muusikavormid ning véljendab neid

loovliikumise v6i improvisatsiooni kaudu.

Osaoskus: omalooming

7. klassi 16petaja:

julgeb olla loov ning oma loomingut teistele esitada iiksi ja/v6i rithmas;

loob ning esitab iseseisvalt ja/voi rithmas kaasménge, riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, (digi)kompositsioone jm;

loob tekste: regivirsse, laulusénu jne;

viljendab muusika karakterit ja meeleolu improvisatsioonilise liikumise kaudu;

analiiiisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele hinnangu.

Osaoskus: muusika kuulamine

7. klassi 16petaja:

kuulab ja eristab muusikapalades muusika viljendusvahendeid (meloodiat, riitmi,
tempot, diinaamikat, timbrit) ning muusikateose tilesehitust;

vordleb ning eristab eesti ja valikuliselt teiste rahvaste (Idamaad, Austraalia jt)
muusikapdrandit: ~ leiab  iseloomulikke  tunnuseid, ldhtudes  muusika

viljendusvahenditest;
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e eristab kola ja kuju jargi keel-, puhk-, 166kpille ja pillikoosseise;
e analiilisib kuulatud muusikapalu, muusikalavastusi ning oppekidike suuliselt ja

kirjalikult, annab kuuldule/ndhtule hinnangu ning jagab oma kogemusi kaaslastega;

e uurib kodukoha ja Eesti muusikaelu, oskab nimetada tundides kasitletud

instrumentide interpreete, kes on seotud Tartuga;

e tutvub muusikaga tegelemise voimalustega, muusikaga seonduvate elukutsete ning

oppimisvoimalustega (H. Elleri nim Tartu muusikakool);
e seostab muusikat enda vaimse, fiiiisilise ja emotsionaalse heaoluga;

e jirgib autorikaitse seadust ning kaitub ohutult, otsides ja kasutades muusikateavet

virtuaalkeskkondades.

Opitulemused ja &ppesisu 8. klassis

Oppesisu

Lauldakse ea- ja teemakohaseid iihe-, voimalusel ka kahe- ning kolmehailseid laule ja
kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule. P66ratakse tdhelepanu ka laulude autoritele
ning teadvustatakse nende olulisust. Opitakse laulma peast kooliastme iihislaule: Eesti
Vabariigi hiimn ,Mu isamaa, mu 6nn ja ro6m* (F. Pacius/J. V. Jannsen), “Meie armas kool”
(M. Paju), ,Eestlane olen ja eestlaseks jadn“ (A. Mattiisen/]. Leesment), ,Laul PGhjamaast®
(U. Vinter/E. Vetemaa), ,Oma laulu ei leia ma tiles* (V. Ojakdar/L. Tungal)“. Repertuaari
valikul arvestatakse ka eesti rahvakalendri ja riiklike tdhtpdevadega. Tutvustatakse laulu
autoreid. Lauldakse oma hééle eripdra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge
diktsiooni ja voimalikult puhta intonatsiooniga. Laulmisel arvestatakse esitatava

muusikapala stiili ning jirgitakse hddlehoidu hadlemurdeperioodil.

Opitakse eristama kéla ja ehituse jirgi klahvpille ning elektrofone. Tutvutakse
muusikatehnoloogia arenguga ning sellega seoses analiiiisitakse muusika arengut.
Tutvutakse arvutimuusika arengulooga ja selle loomise vGimalustega. Uuritakse ning
tutvustatakse kaaslastele omal valikul erinevaid rokk- ja popmuusika stiile. Teadvustatakse
muusikatddstuse rolli pop- ja rokkmuusikas ning sellega seonduvaid elukutseid. Opitakse
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tundma autorikaitse seadust ja autoridigusega kaasnevaid kohustusi intellektuaalse

omandi kasutamisel (sh internetis).

Kuulatakse ja Gpitakse valikuliselt tundma ja eristama Hispaania, Ladina-Ameerika ja
Pohja-Ameerika rahvaste muusikat. Liikumises viljendatakse valikuliselt erinevate
maailma rahvaste muusikale iseloomulikke karaktereid, voimaluse korral opitakse
rahvatantse ja erinevaid tantsustiile. Hispaania rahvamuusikale iseloomulikke

riitmikombinatsioone kinnistatakse kasutades keha- ja riitmipille.

Jatkatakse kitarrioppega, ehk kinnistatakse tabulatuuri lugemise oskust ning repertuaarist
tulenevalt pitakse kitarril uusi akorde. Lisaks jdtkatakse keha-, riitmi- ja plaatpillimdnguga

thismusitseerimisel.

Kirjeldatakse kuulatud muusikapalu ja/véi virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi

suuliselt v6i kirjalikult kasutades eakohast muusikaalast oskussonavara.

Uued moisted: elektrofon, akustiline ja elektrooniline muusikainstrument, arvutimuusika,
levimuusika, muusikatédstus, muusikaéri, artist, produtsent, ménedzer, autoridigus,
rokkmuusika, bluus, gospel, spirituaal, popmuusika, kantri, rocknrol] soul, funk, heavy

rock it.

Osaoskus: laulmine

8. klassi 16petaja:

e Jaulab iihe- ja vGimalusel mitmehéélseid laule Kklassitunnis, ansamblis ja/voi
koolikooris; laulab oma hééle eripéra arvestades; on teadlik hiédlehoiu vajadusest;

e laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, kaanoneid ning teiste rahvaste laule;

e osaleb laulurepertuaari valimisel ja p6hjendab oma seisukohti;

e Jlaulab peast kooliastme iihislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,Mu isamaa, mu &nn ja
room“ (F. Pacius/]. V. Jannsen), “Meie armas kool” (M. Paju), ,Eestlane olen ja
eestlaseks jaan“ (A. Mattiisen/]. Leesment), ,Laul Pohjamaast” (U. Vinter/E.

Vetemaa), ,Oma laulu ei leia ma iiles* (V. Ojakéar/L. Tungal);
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e on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/voi kuulajana, analiiiisib
kogetut suuliselt ja kirjalikult;

e kasutab muusikalist kirjaoskust ja muusikateadmisi nii iiksi kui ka rithmas lauldes.

Osaoskus: pillimang

8. klassi lopetaja:
e kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille; voimalusel kasutab digilahendusi
musitseerimisel;
e musitseerib akustilisel kitarril laulu saateks akorde méngides; méngib lihtsamaid
meloodiaid tabulatuuri jargi;
e siivendab I ja II kooliastmes omandatud pillimédnguoskust, rakendab muusikalist

kirjaoskust, musitseerides iiksi ja eri pillikoosseisudes.

Osaoskus: muusikaline litkumine

8. klassi 16petaja:
e viljendab liikumise kaudu eri maade rahvamuusika karaktereid;
e leiab erinevatele pop- ja rokkmuusika stiilidele sobivaid liikumisviise ja oskab
pohjendada enda valikut;
e tunnetab ja rakendab liikudes muusika viljendusvahendeid ning opitud

muusikateadmisi.

Osaoskus: omalooming

8. klassi 16petaja:
e julgeb olla loov ning oma loomingut teistele esitada tiksi ja/voi rithmas;
e Joob ning esitab iseseisvalt ja/voi riihmas kaasménge, riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kasutades ka digivahendeid,;
e Joob tekste ette antud muusikale: regivirsse, laulusonu jne;
e viljendab muusika karakterit ja meeleolu improvisatsioonilise litkumise kaudu;

e analiiiisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele hinnangu.
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Osaoskus: muusika kuulamine

8. klassi 16petaja:

kuulab ja eristab muusikapalades muusika viljendusvahendeid (meloodiat, riitmi,
tempot, diinaamikat, timbrit) ning muusikateose tilesehitust;

eristab kola ja ehituse jargi klahvpille ning elektrofone; teab nimetada Eesti
tuntumaid pianiste ning heliloojaid, kes oma loomingus kasutavad ka elektroonikat;
eristab erinevaid pop- ja rokkmuusika stiile; oskab esile tosta ka kuulatud
muusikastiilide esindajaid Eestist ja voimalusel Tartust;

vordleb eesti ja teiste rahvaste (Hispaania, Ladina-Ameerika ja Pohja-Ameerika)
muusikat ning oskab vilja tuua nende iseloomulikke tunnuseid;

analiiiisib kuulatud muusikapalu, muusikalavastusi ning Sppekidike suuliselt ja
kirjalikult, annab kuuldule/ndhtule hinnangu ning jagab oma kogemusi kaaslastega;
tutvub muusikaga tegelemise voimalustega, muusikaga seonduvate elukutsete ning

oppimisvoimalustega (nt H. Elleri nim Tartu muusikakool);
seostab muusikat enda vaimse, fiiiisilise ja emotsionaalse heaoluga;

jargib autorikaitse seadust ning kéitub ohutult, otsides ja kasutades muusikateavet

virtuaalkeskkondades.

Opitulemused ja &ppesisu 9. klassis

Oppesisu

Lauldakse ea- ja teemakohaseid iihe-, voimalusel ka kahe- ning kolmehéilseid laule ja

kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule. Po6ratakse tdhelepanu ka laulude autoritele

ning teadvustatakse nende olulisust. Opitakse laulma peast kooliastme iihislaule: Eesti

Vabariigi hiimn ,Mu isamaa, mu 6nn ja roé6m* (F. Pacius/]. V. Jannsen), “Meie armas kool”

(M. Paju), ,Mu isamaa on minu arm“ (G. Ernesaks/L. Koidula), ,Saaremaa valss“ (R.

Valgre/D. Vaarandi). Repertuaari valikul arvestatakse ka eesti rahvakalendri ja riiklike

tahtpdevadega. Tutvustatakse laulu autoreid. Lauldakse oma hiéle eripdra arvestades
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loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni ja véimalikult puhta intonatsiooniga.
Laulmisel  arvestatakse esitatava muusikapala stiili ning jérgitakse héailehoidu

hddlemurdeperioodil.

Tutvutakse hddleorganitega, héile tekkimise protsessiga, hddlemurde ning héile hoidmise
viisidega. Kuulatakse ning eristatakse hééleliike. Vorreldakse ka tiksteise hddleulatusi ning

tdmbreid ning leitakse vastav haileliik.

Muusikaniidete abil tutvutakse orkestri kujunemise, liikide ja koosseisudega. Opitakse
tundma siimfooniaorkestri koosseisu ning pilliriihmade paigutuse siisteemi. Tutvutakse nii
Eesti (esindus)orkestritega (nt ERSO, Tallinna Kammerorkester) kui ka Tartu kohalike
orkestritega ning nende dirigentidega. Samuti opitakse erinevaid instrumentaalansamblite
koosseise ning leitakse sobivaid vasteid opilastele tuntud koosseisudest (nt kvartetid voi

kvintetid).

Tutvutakse erinevate rahvaste (Itaalia, Prantsusmaa, Aafrika) muusikaga ning
kinnistatakse iseloomulikke tunnuseid ldbi liikumise, pillimdngu ning kohalike laulude
laulmise. Itaalia muusika ja kultuuri kaudu tutvustatakse ooperit ning selle ajalugu.
Prantsusmaa muusika ja kultuuriga seotakse balletti kujunemislugu. Lihemalt tutvutakse
ka teiste muusikateatri alaliikide (operett ja muusikal) iseloomulike joontega. Otsitakse
koos oGpilastega infot Eesti tuntuimate lavamuusika teoste kohta ning uuritakse ka Eesti
teatrites kavas olevaid lavastusi ning tutvustatakse leitud infot kaaslastele. Vimalusel
kiilastatakse vihemalt itht Vanemuise teatri muusikalavastust ning analiitisitakse néhtut ja

kuuldut kirjalikult.

Labi Aafrika muusika tutvutakse dzassmuusika kujunemise looga. Muusikandidete ning
iseloomulike riitmikombinatsioonide tunnetamise ldbi Opitakse tundma dzassmuusika
pohijooni ja stiile. Kuulatakse olulisemate maailma ja eesti dzdssmuusika heliloojate

muusikat ning iseloomustatakse kuuldut.

Tutvutakse filmimuusika ajaloo etappidega (nt vaadatakse katkendeid 1952. a filmist
“Lauldes vihmas”) ning analiiiisitakse olulisemaid muutuseid. Kuulatakse ja lauldakse

olulisemate maailma ja eesti filmimuusikaheliloojate muusikat ning iseloomustatakse
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kuuldut. Tostetakse esile tuntumaid heliloojaid (nt J. Williams, H. Zimmer), kes filmidele
muusikat komponeerivad ning ka heliloojaid, kelle muusikapalu filmides sageli kasutatakse
(nt A. Part, W. A. Mozart). Loomingulisust arendatakse tummfilmist 16igu helindamisega

kasutades keha-, riitmi- ja plaatpille ning voimalusel digitaalseid lahendusi.

Jatkatakse kitarrioppega ehk kinnistatakse tabulatuuri lugemise oskust ning repertuaarist
tulenevalt pitakse kitarril uusi akorde. Lisaks jatkatakse keha-, riitmi- ja plaatpillimdnguga

tthismusitseerimisel.

Uued moisted: rahvapilliorkester, dzéssorkester, partituur, instrumentaalkontsert,
koloratuursopran, metsosopran, kontratenor, bariton, bass, libreto, lavastaja, aaria,
retsitatiiv, koreograaf, improvisatsioon, spirituaal, ragtime, sving, dixieland, filmimuusika,

soundtrack.

Osaoskus: laulmine

9. klassi lopetaja:

e Jaulab iihe- ja vGimalusel mitmehdélseid laule klassitunnis, ansamblis ja/voi
koolikooris; laulab oma hééle eripéra arvestades; on teadlik haédlehoiu vajadusest;

e laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, kaanoneid ning teiste rahvaste laule;

e osaleb laulurepertuaari valimisel ja pohjendab oma seisukohti;

e laulab peast kooliastme iihislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,Mu isamaa, mu 6nn ja
room“ (F. Pacius/]. V. Jannsen), “Meie armas kool” (M. Paju), ,Mu isamaa on minu
arm“ (G. Ernesaks/L. Koidula), ,Saaremaa valss“ (R. Valgre/D. Vaarandi);

e on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/voi kuulajana, analiiiisib
kogetut suuliselt ja kirjalikult;

e kasutab muusikalist kirjaoskust ja muusikateadmisi nii {iksi kui ka rithmas lauldes.

Osaoskus: pillimang

9. klassi 16petaja:
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kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille; voimalusel kasutab digilahendusi
musitseerimisel;

musitseerib akustilisel kitarril laulu saateks akorde mangides; mingib lihtsamaid
meloodiaid tabulatuuri jargi;

stivendab I ja II kooliastmes omandatud pilliménguoskust, rakendab muusikalist

kirjaoskust, musitseerides iiksi ja eri pillikoosseisudes.

Osaoskus: muusikaline litkumine

9. klassi 16petaja:

tunnetab ja rakendab liikudes muusika viljendusvahendeid;

véljendab liikumise kaudu erinevate maade (Itaalia, Prantsusmaa, Aafrika)
rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid, sh katsetatakse 1dabi balleti erinevad
jalgade positsioonid,;

rakendab liikumises muusikateadmisi.

Osaoskus: omalooming

9. klassi 16petaja:

julgeb olla loov ning oma loomingut teistele esitada iiksi ja/v6i rithmas;

loob ning esitab iseseisvalt ja/voi rithmas kaasménge, riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kasutades ka digivahendeid,;

loob tekste ette antud muusikale: regivirsse, laulusonu jne;

viljendab muusika karakterit ja meeleolu improvisatsioonilise liikumise kaudu;

analiiiisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele hinnangu.

Osaoskus: muusika kuulamine

9. klassi 16petaja:

kuulab ja eristab muusikapalades muusika viljendusvahendeid (meloodiat, riitmi,
tempot, diinaamikat, tdimbrit) ning muusikateose iilesehitust;
eristab kuuldeliselt dziss-, filmi- ja lavamuusikat; oskab nimetada tuntumaid

heliloojaid nii maailmast kui Eestist;
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eristab kola jargi erinevaid hédileliike; oskab nimetada tuntumaid esindajaid Eestist
ning Vanemuise teatri ooperisoliste;

eristab kola ning pilli koosseisude jérgi erinevaid instrumentaalansambleid; oskab
nimetada tuntumaid ansambleid ning interpreete Eestis;

analiilisib kuulatud muusikapalu, muusikalavastusi ning oppekiike suuliselt ja
kirjalikult, annab kuuldule/ndhtule hinnangu ning jagab oma kogemusi kaaslastega;
tutvub muusikaga tegelemise voimalustega, muusikaga seonduvate elukutsete ning

oppimisvoimalustega (nt H. Elleri nim Tartu muusikakool);
seostab muusikat enda vaimse, fiiiisilise ja emotsionaalse heaoluga;

jargib autorikaitse seadust ning kéitub ohutult, otsides ja kasutades muusikateavet

virtuaalkeskkondades.
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KUNSTIOPETUSE AINEKAVA

Nédalatundide arv klasside kaupa

Nidalatunde klassiti

Sppe- 1kl 2.kl 3.kl 4.kl 5.kl 6.kl 7.kl 8.kl 9.kl kokku

aine

Oppet66 korraldus ja meetodid

Oppekeskkonna kujundamisel ldhtutakse riikliku ppekava alusviirtustest ning luuakse
iiksteist austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline, kiusamis- ja végivallavaba
oppekeskkond, mis rajaneb usalduslikel suhetel, sGbralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus
mirgatakse ja tunnustatakse opilase pingutusi ja opiedu.

Kunstiainete pddevuse kujunemise eeldus on 6ppimist, loovust ning enesevéljendust toetav
sotsiaal-emotsionaalne, vaimne ja fiiiisiline 6ppekeskkond, mis peab soodustama opilase
iseseisvust, olema kaasav, piisavalt struktureeritud ning eakohane, mis on loovuse ja

originaalsuse arendamisel ning avaldumisel oluline.

Nii fiitisiline kui ka vaimne keskkond peab vastama Gpilaste voimetele. Eriti tdhtis on
arvestada psiihholoogilisi baasvajadusi. Kunstid on muutuvad, vastuolusid tekitavad ning
vadrtuste ja kokkulepete piire kompavad. Seet6ttu on eriti tihtis tagada turvaline vaimne
keskkond, mille kujundamisele aitavad kaasa hinnanguvabad arutelud ja 6petaja padevus

tulla toime vaartuskonfliktidega.

Kunstiainete 6ppimise fiitisilise 6ppekeskkonna tagab kool, voimaldades Gpet ruumis, mis
on varustatud kvaliteetsete, opilastele kokkulepitud korras kittesaadavate to6vahendite ja
materjalidega vabaks kasutamiseks, et toetada valikute tegemise oskust ja loovat

eneseviljendust.

Ope toimub ka autentsetes keskkondades, linnaruumis, kontserdisaalides, ndituse- ja
etendusasutustes, kooli iimbruses, paikkonna kultuuriasutustes ja mujal.
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Kunsti 6petamiseks on vaja

1. iseseisvaks ja rithmatooks vajalikku pinda eri formaadis to6de, ka suure
formaadiga to6de tegemiseks;

2. 500-luksise paevavalgusspektriga valgustust to6pinnal ning kite ja té6vahendite
puhastamise voimalust;

3. reguleeritava korgusega molberteid vo6i laudu koos joonistusalustega ning to6de
kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise voimalust;

4. kunstiraamatuid, ajakirju ja teatmeteoseid;

5. videoprojektori, foto- ja videokaamerate, arvutite, skanneri ja printeri kasutamise

voimalust ning internetiiihendust.
Oppemeetodid: loeng, projekt-, ues-, avastusdpet jm.

Kunst - kolmanda kooliastme oOpilane vabastatakse kunstiopetuse tundidest, kui ta opib

lastekunstikooli 16puklassis. Opilane on valmis kooli esindama kunstioliimpiaadil.

Digipadevuste arendamine

suutlikkus kasutada Kunstioppe oppesisu on itha avarduv.

uuenevat digitehnoloogiat Digitehnoloogiad saavad appi tulla nii vanema kunsti
toimetulekuks kiiresti avastamiseks (erinevad uuringud ja nende

muutuvas ithiskonnas nii kajastamine) ning teisalt loovad digitehnoloogiad iiha
oppimisel, kodanikuna avaramaid voimalusi eneseviljenduseks ja selle
tegutsedes kui ka jagamiseks (nt kunstimeemide loomine).
kogukondades suheldes

leida ja sdilitada Opetaja saab ppijaid suunata infot otsima

digivahendite abil infot ning = usaldusviirsetest allikatest (nt muuseumite voi teiste
hinnata selle asjakohasust ja = kunstiorganisatsioonide veebilehed, kunstiajakirjad).

usaldusvaarsust
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osaleda digitaalses
sisuloomes, sh tekstide,
piltide, multimeediumide
loomisel ja kasutamisel

kasutada
probleemilahenduseks
sobivaid digivahendeid ja
votteid, suhelda ja teha
koost6od erinevates
digikeskkondades

olla teadlik digikeskkonna
ohtudest ning osata kaitsta
oma privaatsust,
isikuandmeid ja digitaalset
identiteeti

jargida digikeskkonnas

samu moraali- ja

Kunstivaldkonnas on véljendusvahendid kiiresti
arenenud. Lisaks videole, animatsioonile, 3D-
mudeldamisele on uus tehnoloogia méjutanud ka
traditsioonilisi tehnikaid. Nt saab luua digimaale,
digitaalselt kollaazi v6i GIF-kunsti (graafika
vahetamise vormingul pohinev kunst).

Ka oma teoste esitlusi saavad oppijad teha
digivahendite abil (nt Powerpoint, Google Slides,
Canva).

Huvitav véimalus on ka digitaalse galerii loomine (nt
Artsteps platvormi kaudu). Selle kaudu saab opilane
proovida kuraatori rolli v6i luua oma téodest
kollektsiooni.

Ka kunstioppes saab teha digivahendite abil
mottekaarte, ideekavandeid, mudeleid, moodboarde.
Seda nii tiksi kui ka teistega koost66s.

Noori iimbritsev meedia on peamiselt visuaalne ja
selle ohuks voib olla ka visuaalne tlekiillus,
enesekuvandi kontrollivajadus ja kiiberkiusamine.
Kunstioppes saab ka kriitiliselt neid murekohti
arutada. Kunstnikud on ka loonud palju
sotsiaalmeediat vo6i nutisoltuvus

Tehisintellekti areng mojutab kunsti méargatavalt, loob
uusi voimalusi, aga toob kriitiliselt esile ka
inimloomingu véirtustamise temaatika. Uhelt kiiljelt
saame nende muutuste valguses enamgi rohutada
kunsti tegemise kui protsessi vddrtust. Teisalt tuleb ka
kunstioppes esile tuua uute tehnoloogiate ohtusid ja
viise, kuidas see inimesi ja ithiskonda mojutab.

Kunstiopetaja saab nditeks eriliselt tdhelepanu poorata
pildistamisele ja piltide jagamise eetikale.
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vadrtuspohimotteid nagu
igapéevaelus

Hindamise pohimétted

| kooliaste

| kooliastmes toimub sénaline hindamine. Oppeperioodi jooksul saab dpilane pidevat suulist ja

kirjalikku tagasisidet Oppekavast tulenevate Opitulemuste omandamise kohta. Iga trimestri

I6pus saab dpilane ainepdhiselt kokkuvdtva trimestri hinnangu.

Hinnangute andmisel kasutatakse jargmisi valjendeid:
e Uletatud

e Omandatud 90-100%
e Enamasti omandatud 75-89%

e Osaliselt omandatud 50-74%

Il ja 111 kooliaste
Teadmiste ja oskuste numbrilisel hindamisel kasutatakse viiepallisiisteemi.

Hindega ,,5” hinnatakse Opitulemust, kui Opilane on saanud 90-100%

vOimalikust punktide arvust.

Hindega ,,4” hinnatakse Opitulemust, kui Opilane on saanud 75-89%

vBimalikust punktide arvust.

Hindega ,,3” hinnatakse Opitulemust, kui Opilane on saanud 50-74%

vOimalikust punktide arvust.

Hindega ,,2” hinnatakse Opitulemust, kui Opilane on saanud 20-49%

vOimalikust punktide arvust.

maksimaalsest

maksimaalsest

maksimaalsest

maksimaalsest

Hindega ,,1”” hinnatakse dpitulemust, kui dpilane on saanud 0—19% maksimaalsest voimalikust

punktide arvust voi ei esita t60d.
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Il kooliastmes kasutatakse jargmistes Oppeainetes: liikumisGpetus, muusika, kunst,
tehnoloogialpetus, ké&sitod ja kodundus, inimesedpetus Opilaste teadmiste ja oskuste

hindamisel mitteeristavat hindamist.

Mitteeristav hindamine on kokkuvdtva hindamise viis, mille puhul ainekavas maaratud
Opitulemuste saavutatuse taset pole vajalik eristada. Mitteeristava hindamise puhul maératakse
Opitulemus, millele vastamise vdi mille Gletamise korral valjendatakse tulemust hinnanguga
arvestatud ,,A“ ning millest madalamal tasemel tulemust véljendatakse hinnanguga

mittearvestatud ,, MA“.

OPITULEMUSED I KOOLIASTMES

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

3. klassi 16petaja:

e uurib ja selgitab visuaalseid pilte, jooniseid ning stimboleid (nt: sildid, liiklusmérgid,
kaardid, opikute illustratsioonid, multifilmide ja arvutiméngude pildiline kiilg,
maénguasjade viljandgemine ja roll, reklaam linnaruumis ja meedias, riietus,
kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad) oma kogemuse piires;

e nimetab visuaalteose tdhtsamaid tunnuseid, lihtudes tilesandest (tehnika, vorm,
varv, kompositsioon, meeleolu, sisuelemendid);

e tunneb ldhiiimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte, kdib kunstimuuseumides ja
nditustel ning arutleb kunsti iile, kasutades 6pitud ainemdisteid;

e tegutseb iseseisvalt ja teeb koost6od, arvestades kaaslastega;

e leiab muuseumis, galeriis Gpetaja abiga nédituse moistmiseks vajaliku info;

e teab sdistlikkuse ja kestlikkuse tdhtsust;

e uurib Opetaja abiga esemete vormi ja otstarbe seoseid;

e teab, kes on autor;

e kirjeldab visuaalse kultuuri néiteid, tuleb toime nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes

kultuuri- ja 6ppekeskkondades ning teadvustab meedia véimalusi ja ohtusid;

o ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja edastamisega kellelegi kahju.
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Plaanimine ja ideede arendamine; loomine

3. klassi 16petaja:

teeb kahe- ja kolmemoodtmelisi kunstitdid spontaanselt, kasutades lihtsamaid
tehnikaid ja to6votteid;

lahendab disainiprotsessi lihtsamaid iilesandeid, esitades nii verbaalselt kui ka
visuaalselt oma ideede lahendusi;

tunneb r66mu kunstis méngulisest ja loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt

oma motete ja ideede erinevaid visuaalseid valjendusi.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

3. klassi 16petaja:

kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid (See oleks justkui... See
meenutab mulle....);

kirjeldab ette antud kiisimustele toetudes enda t66d ja motestab valminud t66d:
mida ma tegin, kuidas ma tegin, miks tahtsin neid vahendeid kasutada, kuidas
tulemusega rahul olen, mida &ppisin?

kirjeldab kaaslaste toid ning vddrtustab erinevaid lahendusi.

OPPETEGEVUSED I KOOLIASTMES

Viljaselgitamine, teadmine, m&istmine

Lihtsate, lithikeste tekstide lugemine; eakohaste videote vaatamine; piltide
vaatamine. Opetaja koostatud esitlused ja loeng; niitusekiilastused. Saadud teabest
olulisema eristamine.

Arutelud loetu vo6i kuuldu iile.

Saadud teabe alusel kiisimustele vastamine.

Visuaalide (pildid, arvutiméngud, multifilmid, sildid, reklaamid jne) selgitamine.
Lihtsamate moistete Gppimine. Néiteks vdrvus-sonavara laiendamine,
elementaarsed kompositsiooni mdisted, materjalide ja vahendite nimetused,

toovotete nimetused, tehnikate nimetused, moned kunstiliigid.
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e Omadussonade pagasi suurendamine. Milliste sonadega saame iseloomustada
teost, joont, meeleolu, varvust, tonaalsust, paiknemist, tegevust, tempot jne?

e Eesti ja vilismaiste kunstnike ja nende teostega tutvumine.

e Otsimisméngud. Leia to6lt ...(moni kujutis, sobiv vdrvitoon, tekstuur vms)

e Teose tunnuste nimetamine (tehnika, vorm, vérv jne)

e Arutelud kestlikkuse ja sddstlikkuse iile.

e Arutelud esemete vormi ja otstarbe seoste iile.

e Oma t66le oma nime kirjutamine.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine

e Mitmekiilgsete ja loovat ldhenemist voimaldavate stiimulite (nditeks t66 teema,
leidmaterjalid) andmine Gpetaja poolt.

e Loovat ladhenemist voimaldavad eriti hésti teemad, millel pole stereotiitipset
lahendust v6i kuvandit. Néiteks: voimatud asjad, tulnukate lasteaed, tagurpidi
maailm, punasel on siinnipéev, varvide véitlus, keksivad jooned jne.

e Mottekaart enne t60 teostamist.

e 2-modtmelise t66 kavandamine: visand, materjalide néidised ja lihtsamad valiku
pohimotted, vahendite ja tehnikate katsetused (nn t66proovid) ja lihtsamad valiku
pohimotted, formaadi valik ja selle phjendamine. Lihtsam valiku péhjendamine
on niiteks valimine meeldivuse alusel voi selle alusel, mis tuleb hésti vélja. Tahtis
on, et opilased tajuksid, et alati on valik ja et pilane autorina on enamasti valiku
tegija.

e Arutelud visandlikkuse ja visandi otstarbekuse teemadel.

e Kujutamise elementide (varvid, kujutised, kujundid, tegelased) valik ja lihtsam
valiku pohjendamine.

e ValikuvGimaluste iile arutamine alati kui voimalik.

e Valikute tegemise harjutamine teose loomisel. Opetaja pakub valikuid: alguses
kahe, hiljem néiteks kolme v6imaluse vahel. Valikute pohjendamise harjutamine.
Esialgu pakub Opetaja ka variante, mille alusel valida ja kuidas péhjendada (Niit:

Mul tuli see tehnika paremini vélja; Kui selle valin, jouan kindlasti valmis; Tahan
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seda paremini selgeks saada; Mulle meeldib milline see vilja ndeb; Mulle meeldib,
et nii ei pea viga tdpselt tegema; Mu ideega sobib see paremini; jne)

e Kahemod6tmeliste to6de loomine (joonistamine, maalimine kattevérvide ja
akvarellidega, kollaaz, lihtsamad triikitehnikad (papitriikk, materjalitriikk,
penoplasti tiikkk, templitriikk), frotaaz, grataaz jne)

e Formaate ja materjale voiks varieerida. T6id voiks teha aeg-ajalt ka koostoona.

e Lihtsamate kolmemd&otmeliste to6de loomine. Pisiplastika savist, plastiliinist v6i
voolimismassist. Elementaarsete t66vétete ja tooriistade tundma Sppimine.

e Joukohane voltimine.

e Vormide ithendamine kiilma v6i kuuma liimiga.

e Kolmemdotmelised objektid papist ja taaskasutusmaterjalidest.

e Kahe ja kolmemootmeliste to6de kombineerimine omavahel.

e Tooriistade kasutamise oppimine: pliiatsi hoidmise véimalused, pintsli hoidmise
voimalused, kddridega 16ikamine, liimimine, rebimine, joonlauaga mé6tmine.
Surve pliiatsile ja pintslile, kiired ja aeglased liigutused.

e Katsetamine joontega: erineva iseloomuga jooned, tipid.

e Katsetused vdrvide segamisega. Sekundaarvirvide segamine pohivarvidest. Varvi

heledamaks voi tumedamaks segamine.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

e Eneseanaliiiisi ja refleksiooni harjutamine t66 tegemise ajal ja peale toGprotsessi
16ppu 6petaja antud kiisimuste abil.
o Nditeks: Mis sul edasi plaanis on? Mis jargmine etapp on?
o Mida sa tdnaste tegevuste kdigus oppisid?
o Milliseid tundeid sa kogu protsessi jooksul tundsid?
o Mida sa tegid, et su t66 onnestus?
o Mida sa praegu teed?
o Mis oli sinu jaoks raske? Kuidas sa selle raskuse iiletasid?
o Mida sulle koige rohkem meeldis teha?
o Mida oma t66 juures koige rohkem hindad?
o Mida kaaslase t66 juures koige rohkem hindad?

o Otsi 3 t66d klassist, mis sind positiivselt iillatasid. Selgita miks?
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o Leia huvitavaid detaile v6i tdhelepanekuid kaaslase t66 juures.

OPPESISU I KOOLIASTMES

Visuaalne kirjaoskus

Igapéevane visuaalkultuur

e Logod, embleemid, siimbolid, sildid, liiklusmargid, kaardid, tabelid ja infograafika,
opikute illustratsioonid, multifilmid ja arvutimdngud, manguasjad, reklaam
linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad

e Raamatuillustratsioon, koomiks ja piltjutustus

e Koomiksi tegelane ja karakteri disain (olulisemad tunnused, seos tegevuse ja
iseloomuga)

e Teksti, tabelite ja illustratsioonide kiiljenduse pshimétted (pealkirja, kuupédeva,

autori, pildiallkirja ja teksti paigutamise iildised tavad ja pohimétted).
Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipshimétted
Baaselemendid:

e Kahemod6tmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, varv

e Kolmemdoétmeline: vorm, pind, vérv, ruum
KompositsioonipShimétted: kontrast, litkumine, riitm, proportsioon, tasakaal, mé6tmed

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, viiksem, ithesuurused, ees, taga, lahemal, kaugemal,

tileval, all, korval, paremal, vasakul, keskel, ddres, ldhedal, koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: sirge, kover, laineline, terav, sujuv,

kaarduv, kandiline, nurgeline, iimar, munajas, sile, kare, krobeline jne
Geomeetrilised kujundid ja abstraheerimine
Virvinimetused primaar ja sekundaarvirvide piires

Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid
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Ruumiillusiooni loomise pohimétted: kattumine, teravus, suurus

Lijkumise mulje loomine: liikkuvad poosid, liikumise faaside kujutamine, liikumist

markivad jooned koomiksites.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain, arhitektuur
Kunstizanrid: portree, maastik, natiiiirmort, animalistika...

Kunstiajalugu, kunstnikud, teosed

e Eri stiilidest kunstiteoste néited kogu kunstiajaloo piires (nt Vana-Egiptuse
seinamaal, Antiik-Kreeka vaasimaalid. Modernistlik maalikunst (impressionism,
post-impressionism, fovism, kubistlik natiitirmort), maakunst, 6kokunst,
pokunst...)

e Skulptuur v6i monument (avalikust ruumist).

e Tasapinnaline kunstiteos koolist v6i ldhitimbrusest.

e Raamatuillustraatorid emakeele lugemisvara hulgast.

Kunstitehnikad ja loominguline eneseviljendus
Kunstitehnikad ja stiilid

e monotiiiipia, puhumistehnika, plastiliinimaal, pastell, guass, varvipliiatsitehnika,
savi voi plastiliini voolimine, taimetriikk, sérmemaal, kuulimaal, akvarell,
pointillism, voolimine, ruumiline paberit66, diatiilipia, paberbatika, kollaaz

e Digitaalsed joonistus-, foto- ja animatsioonitehnikad
Kunstiteooria

e Primaar- ja sekundaarvirvid
Etikett

e Naiitusetd6 nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi)
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Disain ja disainiprotsess

Disaini baaselemendid

e Funktsionaalne virv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja

visuaalkultuuris laiemalt), mass

Disainiprotsessi osad

e Uurimine, véljaselgitamine, probleemi markamine, info kogumine

e Vaimaluste sonastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine

Disainiprotsessis kasutatavad idee visualiseerimise tehnikad
e Moodboard, moistekaart, plakat
Tarbeesemed ja levinumad materjalid

e Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi...
e Tehismaterjalid: plastik, kile...
e Eseme, materjali voi varvi otstarve, funktsionaalsus

e Kasutusmugavus

Kunsti, kultuuri ja ithiskonna seosed

Ohutus ja sddstlikkus

e Toovahendite ohutu ja sddstlik kasutamine
e Ohutus kasutaja tervisele ja keskkonnale

e Toovahendite ja kunstimaterjalide oige sdilitamine
Autorsus ja autoricigused

e Autor: kunstnik, arhitekt, illustraator, disainer

e Teos: maal, joonistus, video, skulptuur...

e Digitaalsete kujutiste (fotode) tegemise ja jagamise hea tava

Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea publik ja hea kaaslane)

e Toovahendite ja tookoha korrastamise diged to6votted
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Opitulemused ja Sppesisu 1. klassis
Opitulemused

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

1. klassi l6petaja:
e seostab omavahel raamatuillustratsioone ja teksti sisu;
e selgitab endale tuttavas keskkonnas (koolis ja klassis) kasutatavaid marke ja

stimboleid ning nende tdhendust;
e nimetab, mida néeb pildil, ruumilises teoses, audiovisuaalses teoses;
e nimetab, teoses ndhtavaid vérve, dratuntavaid esemeid, olendeid, kujundeid;
e kasutab vahendeid ja materjale sdéstlikult ja ohutult;
e hoiab korras oma to6koha ja té6vahendid;
® tegutseb iseseisvalt ja teeb koostodd, arvestab kaaslastega;
e niitab teoselt autori nime;
e Kkirjutab oma t6dle nime;

e kiisib jdddvustatavalt luba enne filmimist voi pildistamist.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine

1. klassi l6petaja:
e to0tab Opetaja suulise juhendamise jargi;

e tunneb erinevaid materjale (paber, kartong);
e oskab kisitseda lihtsamaid t6oriistu (pintslid);
e kasutab erinevaid joonistamise, maalimise t66votteid, tehnikaid ja vahendeid;

e tunneb r66mu kunstis loovast tegutsemisest;
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e kavandab ja viib ellu oma moétted;
e oskab kasutada Gpetaja abiga 6igeid to6votteid ja vahendeid;

e viljendab enda kogemuse piires moétteid, tundeid ja kogemusi oma kunstitéodes.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

1. klassi l6petaja:

e kirjeldab visuaalteosel ndhtavat (nimetab &ratuntavaid esemeid, olendeid,
kujundeid, virvid; mis see on, mida ma nden?)
e Kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid - mida ndhtu mulle

meenutab, mis siin pildil toimuda voiks?

e Kirjeldab etteantud kiisimuste toetudes oma t66 valmimise protsessi - mida ja
kuidas ma tegin, milliseid vahendeid kasutasin? Mida t66 tegemisel nautisin?

Millised raskused iiletasin?
e Kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes valminud t66d - mida ma oma t66s nden?

e kiib kunstimuuseumides ja néitustel ning arutleb kunsti iile, kasutades opitud

ainemoisteid.

Oppesisu

Visuaalne kirjaoskus

Igapdevane visuaalkultuur:

e Stmbolid, sildid, liiklusmérgid, kaardid, tabelid ja infograafika, Gpikute
illustratsioonid, multifilmid ja arvutimédngud, ménguasjad, kaupluste vaateaknad,
veebikeskkonnad;

e Raamatuillustratsioon;

Teksti ja illustratsioonide kiiljenduse pohimétted (pealkirja, kuupdeva, autori,

pildiallkirja ja teksti paigutamise iildised tavad ja pohimotted);

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimétted:
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Baaselemendid:

e Kahemod6tmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, vérv;

e Kompositsioonipohimétted: kontrast, lilkumine, riitm, proportsioon, tasakaal,
mootmed.

e Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, viiksem, iihesuurused, ees, taga, ldhemal,
kaugemal, iileval, all, korval, paremal, vasakul, keskel, déres, ldhedal, koos, eraldi,
tasakaalus.

e Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: sirge, kover, laineline, terav, sujuv,
kaarduv, kandiline, nurgeline, timar, munajas, sile, kare, krobeline jne

e Geomeetrilised kujundid

e Virvinimetused primaar ja sekundaarvirvide piires

e Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid

e Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, disain, arhitektuur

e Kunstizanrid: portree, maastik, animalistik vms.

e Kunstiajalugu, kunstnikud, teosed: eri stiilidest kunstiteoste niited kogu
kunstiajaloo piires.

e Tasapinnaline kunstiteos koolist v&i ldhitimbrusest.

e Raamatuillustraatorid emakeele lugemisvara hulgast.

Kunstitehnikad ja loominguline eneseviljendus
e Kunstitehnikad ja stiilid: puhumistehnika, plastiliinimaal, pastell, guass,
varvipliiatsitehnika, savi voi plastiliini voolimine, taimetriikk, sGrmemaal,

kuulimaal, akvarell, pointillism, ruumiline paberit66, kollaaz;

e Kunstiteooria: primaar- ja sekundaarvarvid;

e Etikett: naitusetoo nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi).

Disain ja disainiprotsess
e Disaini baaselemendid: védrv, vorm ja materjal;
e Disainiprotsessi osad: uurimine, viljaselgitamine, probleemi markamine, info
kogumine. Voimaluste sonastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine.

e Disainiprotsessis kasutatavad idee visualiseerimise tehnika: plakat.
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Tarbeesemed ja levinumad materjalid: Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill,
puuvill, savi vms. Tehismaterjalid: plastik, kile vms. Eseme, materjali v6i vérvi

otstarve, funktsionaalsus. Kasutusmugavus.

Kunsti, kultuuri ja tihiskonna seosed

Ohutus ja sdéstlikkus: To6vahendite ohutu ja sédstlik kasutamine. Ohutus kasutaja
tervisele ja keskkonnale. T66vahendite ja kunstimaterjalide 6ige sdilitamine.
Autorsus ja autoridigused:

Autor: kunstnik, arhitekt, illustraator, disainer.

Teos: maal, joonistus, skulptuur vms.

Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea publik ja hea kaaslane).

Toovahendite ja tookoha korrastamise 6iged to6votted.

Opitulemused ja Sppesisu 2. klassis

Opitulemused

Viljaselgitamine, teadmine, m&istmine

2. klassi 16petaja:

vordleb mairke (liiklusmirgid, logod, embleemid, siimbolid jms) omavahel ja
seostab mérgi vorme, virve, kujutatut margi tdhendusega;

tunneb &ra tasapinnalised ja ruumilised teosed,;

nimetab 6pitud tehnikaid ja kunstiliike;

tunneb erinevaid materjale;

oskab kasitseda lihtsamaid tooriistu;

leiab teoses soojasid ja kiilmasid toone ning heledamat ning tumedamat tonaalsust;

teab, mis on joon ja pind ning iseloomustab erinevaid jooni vastavalt omandatud

sOnavarale;
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kirjeldab teoses suurussuhteid ja objektide paiknemist (ees, taga, iileval, all jne) ning
kolmemootmelise teose puhul vormi iildisemalt (iimar, kandiline, lapik, piistine

jne);

nimetab teoses nahtud kujundeid ja objekte, mis meenutavad tuttavaid kujundeid

(ring, ruut, ristkiilik jne);

toob néite tegevusest, kuidas ta asjakohaselt ja sddstlikult kunstitarbeid kasutab;
hoiab korras oma toé6koha ja to6vahendid;

tootab Opetaja suulise juhendamise jargi;

tegutseb iseseisvalt ja teeb koost6dd, arvestab kaaslastega;

eristab lihtsamate néidete pohjal tehislikke ja looduslikke materjale (nditeks puit ja

plastik);

kirjeldab {iihel otstarbel kasutavate esemete peamisi tunnuseid (nditeks vorm,

suurus, raskus, virv) ja arvab, mis materjalist ese tehtud on;
kirjutab oma néituset66le nimesildi koos t66 pealkirja ja muu 6pitud infoga;

kédib kunstimuuseumides ja néitustel ning arutleb kunsti iile, kasutades opitud
ainemodisteid ning leiab (virtuaal)niitusel, muuseumis, galeriis voi koolis teose

autori, pealkirja ja néituse pealkirja.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine

2. klassi lopetaja:

rakendab kahe- ja kolmemootmeliste teoste loomisel Opetaja abiga lihtsamaid
kunstitehnikaid (taimetriikk, sérmemaal, kuulimaal, akvarell, pointillism,
voolimine, ruumiline paberit66 jms), vahendeid enamasti isikupérasel viisil;

jargib enamasti 6pitud t66- ja ohutusvotteid;
kavandab, viljendab ja viib ellu oma métteid, tundeid ja kogemusi;

maérkab iihel ja samal otstarbel kasutatavaid esemeid, tuvastab nendest oma

lemmiku ning péhjendab oma valikut.
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e arutleb ja seostab vdrve tekkinud muljega (nditeks miks kirjutavad Opetajad
tavaliselt punase virviga ja miks on keelumirk punane) ja valib esemele selle

otstarbega sobiva vérvitooni;

e tunneb ro6mu kunstis mangulisest ja loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt

oma motete ja ideede erinevaid visuaalseid valjendusi.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

2. klassi 16petaja:

e Kkirjeldab enda ja teiste loodud visuaalteosel nihtavat opitud sonavara kasutades -
nimetab ja kirjeldab teostel ndhtavat - mis see on, mida ma néden ja milline see on
(kui suur, millise kujuga, mis varvi, milliseid jooni, pindasid, vorme maérkab, kuidas
need paiknevad?);

e kirjeldab kiisimustele toetuses enda ja teiste loodud visuaalteose vaatlemisel
tekkinud isiklikke seoseid, motteid ja tundeid - mida ndhtu mulle meenutab? Mis
teoses toimuda voiks? Mis mind nii arvama paneb? Millist meeleolu see teos minus

tekitab?;

e kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes enda t66 valmimise protsessi - mida ma
tegin, kuidas tegin, milliseid vahendeid kasutasin? Mida ma protsessi kdigus

oppisin?

Oppesisu
Visuaalne kirjaoskus
Igapdevane visuaalkultuur:

e Logod, embleemid, siimbolid, sildid, liiklusmérgid, kaardid, tabelid ja infograafika,
opikute illustratsioonid, multifilmid ja arvutimdngud, ménguasjad, reklaam
linnaruumis ja meedias, riietus;

e Raamatuillustratsioon, koomiks ja piltjutustus;
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e Koomiksi tegelane ja karakteri disain (olulisemad tunnused, seos tegevuse ja
iseloomuga);
e Teksti, tabelite ja illustratsioonide kiiljenduse phimétted (pealkirja, kuupéeva,

autori, pildiallkirja ja teksti paigutamise iildised tavad ja pohimotted).
Kujutamise baaselemendid ja kompositsiooniphimétted:
Baaselemendid:

e Kahemod6tmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, varv

o Kolmemodotmeline: vorm, pind, védrv, ruum

e Kompositsioonipohimétted: kontrast, liikumine, riitm, proportsioon, tasakaal,
mootmed

e Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, vdiksem, ithesuurused, ees, taga, lahemal,
kaugemal, iileval, all, kdrval, paremal, vasakul, keskel, déres, 1dhedal, koos, eraldi,
tasakaalus.

e Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: sirge, kover, laineline, terav, sujuv,
kaarduv, kandiline, nurgeline, iimar, munajas, sile, kare, krobeline jne

® Geomeetrilised kujundid

e Virvinimetused primaar- ja sekundaarvérvide piires

e Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid

e Ruumiillusiooni loomise pGhimétted: kattumine, teravus, suurus

e Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid, lilkumise faaside kujutamine, liikkumist
markivad jooned koomiksites.

e Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, disain, arhitektuur

e Kunstizanrid: portree, maastik, animalistika vms.

e Kunstiajalugu, kunstnikud, teosed

e Eri stiilidest kunstiteoste néited kogu kunstiajaloo piires.

e Skulptuur v6i monument (avalikust ruumist).

e Tasapinnaline kunstiteos koolist v&i ldhitimbrusest.

e Raamatuillustraatorid emakeele lugemisvara hulgast.

Kunstitehnikad ja loominguline eneseviljendus

54



e Kunstitehnikad ja stiilid: monotiiiipia, puhumistehnika, plastiliinimaal, pastell,
guass, varvipliiatsitehnika, savi voi plastiliini voolimine, taimetriikk, sormemaal,
kuulimaal, akvarell, pointillism, voolimine, ruumiline paberit60, diatiiiipia,
paberbatika, kollaaz.

e Kunstiteooria: primaar- ja sekundaarvirvid

e Etikett: Nditusetdo nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi)

Disain ja disainiprotsess

e Disaini baaselemendid: virv, vorm ja materjal, mass.

e Disainiprotsessi osad: uurimine, véljaselgitamine, probleemi méarkamine, info
kogumine; voimaluste sdnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine.

e Disainiprotsessis kasutatavad idee visualiseerimise tehnikad: moistekaart, plakat

e Tarbeesemed ja levinumad materjalid: looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill,
puuvill, savi vims; tehismaterjalid: plastik, kile vmms; eseme, materjali voi varvi

otstarve, funktsionaalsus; kasutusmugavus

Kunsti, kultuuri ja tihiskonna seosed
e Ohutus ja sdastlikkus: téovahendite ohutu ja sdéstlik kasutamine; ohutus kasutaja
tervisele ja keskkonnale; té6vahendite ja kunstimaterjalide Gige sdilitamine.
e Autorsus ja autoridigused: autor: kunstnik, arhitekt, illustraator, disainer.
e Teos: maal, joonistus, video, skulptuur vms; digitaalsete kujutiste (fotode)
tegemise ja jagamise hea tava.
e Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea publik ja hea kaaslane): té6vahendite ja

tookoha korrastamise 6iged t66votted.
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Opitulemused ja Sppesisu 3. klassis

Opitulemused

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

3. klassi 16petaja:

selgitab popkultuurist tuttavate tegelaste (koomiksist, filmist, animafilmist,
arvutiméngust, reklaamidest, minguasjade) visuaalset isikupara ja karakterit;
leiab lihtsamatelt joonistelt ja skeemidelt (sh toote etiketid, pakendid, dokumendid,

kunstiraamatute reproduktsioonid) olulise ja vajaliku info;
nimetab 6pitud tehnikaid ja kunstiliike;

tunneb erinevaid materjale;

oskab kisitseda lihtsamaid todriistu;

nimetab lihtsamaid ruumi ja liikkumise mulje loomise viise kahemdootmelises teoses

(nt kattumine, teravus, suurus, liikkuvad poosid, liikumise faasid, kiirusjooned);
nimetab pohivirve ja oskab segada teisi vérve;
kirjeldab tarbeeseme vormi, faktuuri ja otstarbe seoseid ja kooskdla;

kirjeldab skulptuuri ja/voi maakunsti teose suurust, mootmeid, varvi, ruumi selle
iimber, vaadeldavust erinevatest kiilgedest, suurussuhteid ja materjali lihtsal viisil

omandatud sonavara piires;

moistab kunstivahendite sddstmise ja raiskamise tagajargi;

vadrtustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise pohimétteid;

kirjeldab kunstivahendite (néditeks paber, vidrv, savi) kasutamise erinevaid
voimalusi ja viise;

iildistab Opetaja abiga lihtsamal moel, millised on tavapdraselt iithe ja sama

otstarbega esemed (vorm, materjal). Opilane oskab anda sellele ka lihtsama

selgituse;

ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja edastamisega kellelegi kahju;
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tegutseb iseseisvalt ja teeb koost6dd, arvestab kaaslastega;

tootab Opetaja suulise ja kirjaliku juhendamise jargi;
hoiab korras oma to6koha ja to6vahendid;

tunneb ldhitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte, kdib kunstimuuseumides ja

nditustel ning arutleb kunsti iile, kasutades opitud ainemdisteid;

kirjeldab visuaalse kultuuri néiteid, tuleb toime nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes

kultuuri- ja 6pikeskkondades ning teadvustab meedia voimalusi ja ohtusid.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine

3. klassi lopetaja:

rakendab kahe- ja kolmemd&otmeliste (sh digivahendid) teoste loomisel omandatud
kunstitehnikaid (néiteks varvi pritsimine, erinevate materjalide triikk, diatiiiipia,
paberbatika, kollaaz, foto, ruumikunst, dekoratsioon jms), vahendeid isikupéarasel
viisil ning kombineerib neid omavahel (segatehnika, PVA-liimiga joonistamine,
ruumiline maal, priigikunst jms);

jargib opitud t66- ja ohutusvétteid;

kavandab ja viljendab métteid, tundeid ja kogemusi oma kunstitéodes isikupédra

vadrtustades;
arvestab lihtsama tarbeeseme loomisel kindla kasutaja vajadustega;

toob oma kogemuse pinnalt néiteid erinevatest igapdeva valikutest, oma eelistustest

ja nende erinevatest tagajargedest;

esitab visuaalselt (teos, video, infoplakat, animatsioon, koomiks, méistekaart jms)

erinevate igapdeva valikute tagajirgi;

tunneb r66mu kunstis méngulisest ja loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt

oma motete ja ideede erinevaid visuaalseid véljendusi.
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Refleksioon, analiiiis ja kriitika

3. klassi 16petaja:

e Kkirjeldab enda ja teiste loodud visuaalteosel ndhtavat - nimetab, kirjeldab ja
analiitisib visuaalteoseid (niiteks mis see on, mida ma nden, milline see on, kus see
asub, kust seda koige parem vaadata on, kuidas saad aru, et objekt liigub, kuidas
tekitatud ruumi mulje, millisest materjalist, milline faktuur jne);

e kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid, métteid ja tundeid,
meeleolu, toob niiteid ja vordleb, pohjendab oma arvamusi - mida ndhtu mulle
meenutab? Mis teosel toimuda voiks? Miks ma nii arvan? Millist meeleolu see teos

minus tekitab? Miks?;

e kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes enda t66 valmimise protsessi - mida ma
tegin, kuidas tegin, milliseid vahendeid ma kasutasin? Miks tahtsin just neid

vahendeid kasutada? Mida protsessi kdigus oppisin?

Oppesisu

Visuaalne kirjaoskus

Igapdevane visuaalkultuur:

e Logod, embleemid, siimbolid, sildid, liiklusmargid, kaardid, tabelid ja infograafika,
opikute illustratsioonid, multifilmid ja arvutimdngud, ménguasjad, reklaam
linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad

e Raamatuillustratsioon, koomiks ja piltjutustus

e Koomiksi tegelane ja karakteri disain (olulisemad tunnused, seos tegevuse ja
iseloomuga)

e Teksti, tabelite ja illustratsioonide kiiljenduse pshimétted (pealkirja, kuupéeva,

autori, pildiallkirja ja teksti paigutamise iildised tavad ja pShimétted).
Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimétted:
Baaselemendid:

e Kahemod6tmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, varv

e Kolmeméotmeline: vorm, pind, vérv, ruum
58



e Kompositsioonipohimétted: kontrast, litkkumine, riitm, proportsioon, tasakaal,
mootmed

e Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, viiksem, ithesuurused, ees, taga, ldhemal,
kaugemal, iileval, all, korval, paremal, vasakul, keskel, ddres, ladhedal, koos, eraldi,
tasakaalus.

e Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: sirge, kover, laineline, terav, sujuv,
kaarduv, kandiline, nurgeline, iimar, munajas, sile, kare, krobeline jne

e Geomeetrilised kujundid ja abstraheerimine

e Virvinimetused primaar ja sekundaarvarvide piires

e Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid

e Ruumiillusiooni loomise pohimétted: kattumine, teravus, suurus

e Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid, litkumise faaside kujutamine, liikumist
markivad jooned koomiksites.

e Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur

e Kunstizanrid: portree, maastik, natiitirmort, animalistika...

e Kunstiajalugu, kunstnikud, teosed: Eri stiilidest kunstiteoste néited kogu
kunstiajaloo piires (nt Vana-Egiptuse seinamaal, Antiik-Kreeka vaasimaalid.
Modernistlik maalikunst (impressionism, post-impressionism, fovism, kubistlik
natiitirmort), maakunst, 6kokunst, popkunst...). Skulptuur v6i monument
(avalikust ruumist). Tasapinnaline kunstiteos koolist v&i ldhitimbrusest.

Raamatuillustraatorid emakeele lugemisvara hulgast.

Kunstitehnikad ja loominguline eneseviljendus

e Kunstitehnikad ja stiilid: monotiiiipia, puhumistehnika, plastiliinimaal, pastell,
guass, varvipliiatsitehnika, savi voi plastiliini voolimine, taimetriikk, sormemaal,
kuulimaal, akvarell, pointillism, voolimine, ruumiline paberito, diatiitipia,
paberbatika, kollaaz

e Digitaalsed joonistus-, foto- ja animatsioonitehnikad

e Kunstiteooria: Primaar- ja sekundaarvarvid

o Etikett: Nditusetoo nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi)
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Disain ja disainiprotsess

e Disaini baaselemendid: Funktsionaalne varv, vorm ja materjal (tarbeesemete
puhul, graafilises disainis ja visuaalkultuuris laiemalt), mass

e Disainiprotsessi osad: Uurimine, viljaselgitamine, probleemi markamine, info
kogumine; Voimaluste sonastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine

e Disainiprotsessis kasutatavad idee visualiseerimise tehnikad: Moodboard,
moistekaart, plakat

e Tarbeesemed ja levinumad materjalid: Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina,
vill, puuvill, savi vins; Tehismaterjalid: plastik, kile vms; Eseme, materjali voi varvi

otstarve, funktsionaalsus; Kasutusmugavus

Kunsti, kultuuri ja tihiskonna seosed
e Ohutus ja sddstlikkus: To6vahendite ohutu ja sddstlik kasutamine; Ohutus kasutaja
tervisele ja keskkonnale; T66vahendite ja kunstimaterjalide dige séilitamine
e Autorsus ja autoridigused: Autor: kunstnik, arhitekt, illustraator, disainer
e Teos: maal, joonistus, video, skulptuur vms; Digitaalsete kujutiste (fotode)
tegemise ja jagamise hea tava
e Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea publik ja hea kaaslane): Té6vahendite ja

tookoha korrastamise Giged to6votted
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OPITULEMUSED Il KOOLIASTMES

Osaoskus 1. Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

6. klassi 16petaja:

e rakendab ja kirjeldab eakohaselt visuaalkultuuri ilminguid 6petaja ning enda
valikul (teabegraafikat: silte, kaarte, infograafikat; opikute illustratsioone,
(multi)filmide ja arvutiméngude pildilist kiilge, reklaami linnaruumis ja meedias,
riietust, kaupluste vaateaknaid, internetikeskkondi, ehitatud keskkondi, esemelist
tdnapédeva ja parimuskultuuri);

e kasutab olulisemaid Spitud kunstimadisteid ja teab kunstnikke;

e kditub nditusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab enamasti ise muuseumi, galerii
vOi virtuaalndituse moistmiseks vajaliku info;

e moistab sddstlikkuse ja kestlikkuse téhtsust;

e markab, kirjeldab ning métestab niitidisaegsete ja ajalooliste tarbeesemete ning
hoonete erinevusi;

e mirkab ning kirjeldab iseseisvalt seost tarbeeseme v&i ruumi/hoone suuruse,
vormi, materjali ja otstarbe vahel;

e rakendab autorsuse iildisi p6himotteid ning kujutiste salvestamise ja jagamise

head tava.

Osaoskus 2. Plaanimine ja ideede arendamine

6. klassi 16petaja:

e lahendab Gpetaja esitatud probleemi, labides kdiki disainiprotsessi etappe ning
toetudes Opetaja juhendamisele ja etteantud materjalidele;

e kavandab enda idee voi teose; teab, et kavand on iildistatud, iilevaatlik ja visandlik.
Osaoskus 3. Loomine
6. klassi lopetaja:

e loob omandolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi kunstitéid

spontaanselt ning uurides ja kavandades;
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® teeb Opetaja abiga pohjendatud valikuid 6pitud kunstitehnikate ja to6votete,

materjalide ning kompositsiooniphimoétete hulgast.
Osaoskus 4. Refleksioon, analiiiis ja kriitika
6. klassi 16petaja:

e analiiiisib loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) iile
isiklikult positsioonilt, seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning
ithiskonna muutustega tildisemalt;

e selgitab ja analiilisib opetaja antud kiisimustele toetudes oma t66d, tuues esile
tookdigu ning pohjendades oma tehtud sisulisi, uurimuslikke v6i loomingulisi
otsuseid;

e annab kaasoppijatele toetavat tagasisidet 6petaja pakutud vormis; pohjendab oma

arvamust.

OPPETEGEVUSED Il KOOLIASTMES
Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

e Tekstide lugemine; info (tekstid, pildid, multimeedia) otsimine teavikutest ja
internetist (Gpetaja annab eakohased allikad ette, samuti ka juhtn66rid sobiva info
leidmiseks). Intervjuude ja dokfilmide vaatamine; nditusekiilastused (ka
virtuaalselt); opetaja koostatud esitlused ja loeng; vestlused loomemajanduse
valdkonna inimestega.

e Saadud teabe alusel: kiisimustele vastamine, selgitamine, vordlemine, kokkuvétete
tegemine, olulisema eristamine, motte- ja moistekaartide koostamine, esitluse
koostamine; info kogumine portfooliosse; Gpimappi voi visandiraamatusse.

e Saadud teabe alusel arutlemine.

e Saadud teabe ja moistmise rakendamine loomisel.

e Disainiprotsess: petaja etteantud probleemile lahenduse leidmine. Opetaja
otsustab klassi voimekusest lahtuvalt, kui tdpselt piiritletud probleemi ta ette
annab. Probleem voiks olla kindlasti valdkonnast, ms on opilasele tuttav. Ka

sihtgrupp on opetaja méératud.
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Sihtrithma kaasamine

Info otsimine,

Plaanimine ja ideede arendamine

Idee leidmise ja arendamise Gppetegevused:

o

Mitmekiilgsete ja loovat ldhenemist voimaldavate stiimulite (néiteks t66
teema) andmine Spetaja poolt. Loovust arendavad teemad, millele ei ole
valmislahendust v6i stereottiiipset lahendust.

harjutused erinevate stiimulite kasutamiseks (isiklik seos, pdevakajalistest
teemast lahtuv, suvaline sisend e. random input)

Info kogumise ja idee laiendamise meetodid: info-otsing, mottekaart,
omaduste reastamine.

Idee valik: nditeks originaalsuse voi ebatavalisuse alusel.

Idee sonastamine ja laiendamine: idee sonastamine 5 lausega, visuaalide
leidmine marksonade juurde. Erinevate viljundite (visandite) loomine
ideele.

Kujutamislaadi valik, meediumi valik, moodboard.

Kujutamise elementide (stimbolid, kujundid, kujutised, varvid, objektid,

tegelased) otsimine (pildiotsing, siimboolika vilja selgitamine) ja valik
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e Plaanimine:

o 2-modtmelise t66 kavandamine: visand, materjalide ndidised ja valiku
pohimotted, vahendite ja tehnikate katsetused (nn to6proovid) ja valiku
pohimotted, formaadi valik ja selle pohjendamine. Kogu protsessi voib
dokumenteerida porfoolios, visandiraamatus, opimapis.

o 3-mootmelise t66 kavandamine: 2-m66tmeline visand, materjalide,
vahendite ja tehnikate néidised, katsetused ja valiku p6himoétted. Kogu
protsessi voib dokumenteerida porfoolios, visandiraamatus, opimapis.

o 4-mootmelise t66 kavandamine: stsenaarium, storyboard. Olenevalt sellest,
kas tegu video v4i amonatsiooniga: vottepaikade, nditlejate /nukkude
[karakterite, rekvisiitide, heli valik.

o Protsessi kavandamine

e Disainiprotsess: petaja etteantud probleemile lahenduse leidmine. Ka sihtgrupp
on Opetaja madratud.

o Ressursside planeerimine,

o Léhteiilesande sonastamine

o Toote, teenuse, sekkumise voi prototiiiibi arendamine

Loomine

e ValikuvGimaluste iile arutlemine. Valikute pohjendamise harjutamine (Sobis
paremini, sest...; Annab mu ideed paremini edasi; Ndeb huvitavam vilja; Tahtsin
teiste toodest erineda; Tahtsin jargi proovida jne)

e Toole pealkirja panemine.

e Kahemod6tmeliste toode loomine (Spetaja voi Opilaste valitud tehnikates).
Lisandub foto. Voimalusel voib teostada keerukamaid triikitehnikaid
(monotiitipia, diatiitipia).

e Kolmemdotmeliste tddde loomine. Installatsioon kdeparastest materjalidest.
Ready-made. Maketi loomine. V&ib teha origamit. Kui on keraamika tegemise
voimalus, siis seda on hea teha ka 16imingus to66petusega.

e Neljamootmeliste teoste loomine Gpetaja abiga ja iseseisvalt. Video, animatsioon.
Lihtsate animatsiooni- ja videotoo6tlusrakenduste kasutamine nutiseadmetes. Heli
ja pildi sobitamine.

64



e Visuaalkultuuri objektide loomine. Siin taub ldhtuda sellest, millised
visuaalkultuuri objektid on noortele olulised ja tihendusrikkad. Néiteks voivad
need olla roivad, ehted arvutimingud, enda sotsiaalmeedia kuvand, automaatselt
tehtud kritseldused, toidu valimus jne. Vo6ib luua mérke, logosid, skeeme, tage,
allkirja, kirjatiiiipe, emotikone; kujundada teadlikumalt oma vihikuid, konspekte
voi visandiraamatut. Véimalusi on 16putult.

e Disainiprotsess: 6petaja etteantud probleemile lahenduse leidmine. Ka sihtgrupp
on Opetaja madratud.

e Toote, teenuse, sekkumise voi prototiiiibi loomine.

e Teose saateteksti kirjutamine

e Ekspositsiooni loomine koost60s

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Lisaks I kooliastme refleksioonikiiimustele saab II kooliastmes jdtkata suuremat tildistust

noudvate kiisimustega.

e Eneseanaliiiisi ja refleksiooni harjutamine t66 tegemise ajal ja peale toGprotsessi
16ppu Gpetaja antud kiisimuste abil.

e Niiteks: Kolbi mudeli ainetel: Mis tunnis toimus? Kuidas ma ennast tunnen? Mida
ma Oppisin? Millega Spitu seostub? Kuidas ma Spitut saan kasutada?

e Mis on 3 uut asja, mida tdna teada sain? Milliste varasemate teadmiste voi
kogemustega see seostus? Mis moétted mul veel peas ringlevad seoses sellega?

e Kuidas mulle kdige rohkem meeldib 6ppida kunstitunnis? Mis néuab koige
rohkem pingutust?

e Mida oma t606 juures koige rohkem hindad?

e Kuidas saad iseloomustada oma 6ppimist sel perioodil?

e Mis laadi kunstiga sulle meeldib tegeleda?

e Mida kaaslaste t66 juures kdige rohkem hindad?

e Leia oma to0st kdige rohkem erinev t66 ja too vilja selle vihemalt iiks positiivne
omadus?

e Leia kaaslase t60, kus on palju pingutatud. Tunnusta kaaslast pingutuse eest.

e Leia klassist moni originaalne lahendus iilesandele. Miks sa just selle t66 valisid?

e Kunstiteose analiiiisi meetodite praktiseerimine:
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o Kes on to6 autor?
o Kuidas on teos tehtud (kunstiliik, kasutatud materjalid)?
o Milliseid meeli t66 kaasab (ndgemine, haistmine, kompimine, kuulmine)?
o Mis on t66 pealkiri?
o Kirjelda teost 6pitud moisteid kasutades (tehnika, vdrvid, vorm, m66tmed,
kompositsioon)
o Mis tundeid see t606 tekitab?
o Mida see t60 sinule titleb? Mis paneb sind nii arvama?
o Kas see teos jutustab lugu?
o Mis teemaga see to60 tegeleb?
e Disainiprotsess: opetaja etteantud probleemile lahenduse leidmine. Ka sihtgrupp
on Opetaja madratud.
o Toote, teenuse, sekkumise voi prototiiiibi katsetamine
o Toote, teenuse, sekkumise voi prototiiiibi moéju tuvastamine ja
kaardistamine

o Uude arendustsiiklisse sisenemine

OPPESISU II KOOLIASTMES

Visuaalne kirjaoskus

Igapédevane visuaalkultuur

e Logod, embleemid, siimbolid, sildid, liiklusmérgid, kaardid, tabelid ja infograafika,
opikute illustratsioonid, multifilmid ja arvutimdngud, ménguasjad, reklaam
linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad

e Pohiplaan, maakaart, sisekujunduse kavand

e Karakter, keskkond

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipGhimétted
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Baaselemendid:

e Kahemod6tmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, varv
e Kolmemdotmeline: vorm, pind, varv, ruum, mass, materjal
e Kompositsioonipohimétted: kontrast, litkkumine, riitm, proportsioon, tasakaal,

tihtsus, m66tmed, dominant, rohutus
Kompositsiooni kirjelduseks:

e suurem, viiksem, iithesuurused, ees, taga, ldhemal, kaugemal, iileval, all, korval,

paremal, vasakul, keskel, déres, ldhedal, koos, eraldi, tasakaalus.
Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks:

e horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne, sirge, kover, laineline, terav, sujuv,

kaarduv, kandiline, nurgeline, timar, munajas, sile, kare, krobeline jne
Perspektiiv:
e tsentraalperspektiiv, virvus- e huperspektiiv
Ruumiillusiooni loomise p6himétted:
e kattumine, teravus, suurus
Lijkumise mulje loomine:

e liikuvad poosid, lilkumise faaside kujutamine, lilkkumist méarkivad jooned

koomiksites.
Varviteooria:

e Koloriit. Varvinimetused primaar ja sekundaarvirvide piires. Varvitemperatuur:

soojad ja kiilmad toonid
Neljamoé6tmelise teose baaselemendid:
e kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus, narratiiv e lugu
Kaadriplaanid:
e iildplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Taust, esiplaan, tagaplaan.

Kunstiliigid:
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® joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain, arhitektuur,
sisearhitetkuur, tootedisain, tarbekunst, ready-made, installatsioon, triikigraafika,

graafiline disain, tlipograafia, kirjatiiiip, kalligraafia, stsenograafia.
Kunstizanrid:

e portree, natiitirmort, linnavaade, maastikuvaade, interjoorivaade
Kujutavus:

e figuraalne, abstraktne

Oppematerjal:
e Fotograafia vorimianaliiiis. Fotograafia kaasaegses kunstis: https://e-
koolikott.ee/et/oppematerjal/33720-Kuidas-lugeda-fotot-Fotokuu-haridusvihik-
2012

e Liikumise kujutamine: https://smarthistory.org/movement/

e Opetajale kujutamise elementide iilevaade:

e https://app.wisemapping.com/c/maps/158177/public

Kunstitehnikad ja loominguline eneseviljendus

Kunstitehnikad ja stiilid

e maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik, monotiiiipia, foto, origami,
modelleerimine, makett, lavakujundus, kollaaz, korgtriikk, akvarell, triikigraafika,
graafiline disain, tiipograafia, kirjatiiiip, kalligaafia, stsenograafia

e Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja animatsioonitehnikad (gif...)

e Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus, teema arendus,

kulminatsioon, lahendus (puént)
Etikett

e Naitusetdo nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, to0 tehnik, to6 moéoddud, aasta,

juhendav opetaja)
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Oppematerjal:
e Liihike videoopetus iihe- ja kahe punkti perspektiivi joonistamisest:

e  https://www.youtube.com/@KamilleSaabre

e Valgus ja varjud, Videoops: https://www.youtube.com/watch?v=rsdnAQAg7HQ

e Virvused, Videoops:
e https://www.youtube.com/watch?v=iphkwx0mhQI&list=PL70HIWp0tGWCdLxJR
UKDF4F5mFBc6UDK6&index=6

e Kunstiga seotud allikad: Kunstiajakirjad, populaarteaduslikud ajakirjad

e Fototootlusprogrammid: www.pixlr.com, https://fotoram.io/

e Joonistamisprogrammid (vektor): https://app.corelvector.com/

e Kujundamisprogrammid: canva.com, https://create.vista.com/

Disain ja disainiprotsess

Disaini baaselemendid
e Funktsionaalne virv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass
e Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus
Disaini liigid
e Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain

Disainiprotsessi osad

e Osapooled, tarbija

e Uurimine, viljaselgitamine, probleemi markamine ja snastamine, info kogumine
e Lihteiilesanne

e Vodimaluste sonastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine

e Lahenduspakkumine

Tarbeesemed ja levinumad materjalid
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Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi...

Tehismaterjalid: plastik, kile...

Kavandamine ja visualiseerimine

e Kavand, visand, skits, krokii, abijooned

® Moodboard, moistekaart, plakat, Venni diagramm, virvikaart,

e Idee sonastamine

e Storyboard, stsenaarium

e Visuaalne lihtsustamine

Oppematerjal:

e Disain: https://et.wikipedia.org/wiki/Disain

e Disainiprotsess: https://et.wikipedia.org/wiki/Disainiprotsess

e Disaini liigid, EKMIi to6leht: https://kumu.ekm.ee/wp-
content/uploads/sites/2/2020/02/ATolts_tegevusleht_Ilaste_A3.pdf

e Oppevideo portree joonistamisest:
https://www.youtube.com/watch?v=ksTTRixd0aU

o Illustraatori ja graafilise disaineri elukutsest

e [seSppimine ja jalgratta leiutamine | Eiko Ojala | TEDxTallinn

e Veebipdhine tahvel, mis voimaldab opetajal voi Spilasel luua erinevatel
eesmarkidel iilesandeid (nt Spilaste to6de eksponeerimine ja tagasiside saamine
kaasopilastelt). https://padlet.com/

e Opilaste kaasamiseks: www.wooclap.com/

e Mottekaardi loomiseks: https://www.mindmaps.app/

Kunstiajalugu, visuaalkultuur ja kunstnikud

Kunstiga seotud elukutsed

kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator, sisearhitekt, disainer, illustraator

Kunstiajalugu
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e Kirjasiisteemid eri ajastutest ja kultuuridest (foneetiline kiri, piltkiri, rooma ja
araabia numbrid, gooti kiri, tdnavakunsti stiliseeritud tag’id)

e Esiaja kunst (pisiplastika, kaljujoonised, koopamaalid, megaliitiline arhitektuur)

e Varased tsivislisatsioonid (Mesopotaamia, Egiptus)

e Antiikaja kunst Kreekas ja Roomas (templiehitus, teatrid, skulptuurid,
monumendid)

e Keskaja kunst Eestis (kirikud, linnused, Tallinna vanalinn)

e Moisaarhitektuur

e Taluarhitektuur

o Piarimuskultuur

Oppematerjal:

e FEesti Muuseumide veebiviarav MUIS: https://www.muis.ee/et/catalogue

e Eesti mGisaportaal: https://www.mois.ee/

Kunst ja kultuur iithiskonnas

Jatkusuutlik motteviis

o Keskkonnamoiju, sddstlikkus, digitaalne jalajélg, digipriigi, to6vahendite sdastlik

kasutamine ja hooldamine
Teabe otsimine ja infokeskkonnad
e Muuseumide ja galeriide kodulehed
Kunstielu

e Muuseumi haridusprogrammid, kunstiiiritused, néditused, kunstnikuvestlused ja

kohtumised
Autorsus ja autoriGigused

e Autor, autoridigused, viitamine, kujutise salvestamine ja jagamine, viitamine
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Oppematerjal:

Digitaalne jalajdlg: https://digipadevus.ee/sonastik/digitaalne-jalajalg/

Digitaalse jalajdlje analiiiis:

https://sites.google.com/site/digitaalnejalajaelg/digitaalse-jalajaelje-mootmine

Kiirmoe keskkonnaméju hindamine:

https://www.janiiedasi.ee/blog/s83zbfpwno085ayhld9z7pca9dc8xm

Puuvillase T-sérgi eluring: https://bioneer.ee/milline-puuvillase-t-s% C3% A4rgi-

eluring
Niituse loomise t66leht EKM: https://kumu.ekm.ee/wp-

content/uploads/sites/2/2020/02/Avatud-
kollektsioonid_tegevusleht_ljallaste_A4.pdf

Opitulemused ja Sppesisu 4. klassis

Osaoskus 1. Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

4. klassi 10petaja:

Loeb lihtsamaid kaarte ja pohiplaane (maakaarti ja hoone (klassiruumi) plaani,
sisekujunduse kavand) seostades kujutatut reaalse ruumiga.

Viib kokku 6pitud kunstniku ja tema teose.

Teab kahemd&otmelise kujutamise (lisaks eelnevalt opitule akvarell) lihtsamaid
baaselemente (punkt, joon, pind, hele-tumedus, virv) ja kompositsiooni
pohimotteid (tasakaal, kattumine, teravus, suurus) ning rakendab neid dpetaja
abiga enda idee edasiandmisel;

Teab kolmemodtmelise kujutamise lihtsamaid baaselemente ja kompositsiooni
pohimotteid (suurus, méStmed, vérv ja materjal) ning rakendab neid 6petaja
abiga enda idee edasiandmisel;

Mirkab ja kirjeldab Gpetaja abiga tarbeeseme suurust, vormi ja materjali selle

otstarbe ja kasutatavuse aspektist.
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Osaoskus 2. Plaanimine ja ideede arendamine

4. Klassi 16petaja:

e Tuvastab kiisimusi kasutades lihtsamaid probleemi tagamaid (miks, millal ja
kuidas see probleem esineb ja kuidas see probleemi puudutavaid osapooli
mojutab).

e Sonastab enne to6le hakkamist, mida kavatseb teha, mis vahendeid ja materjale

kasutab ja kuidas kujutab.

Osaoskus 3. Loomine

4. Klassi 16petaja:

e Rakendab kahe- ja kolmemod6tmeliste (sh digivahendid) teoste loomisel 6petaja
abiga lihtsamaid kunstitehnikaid (nt maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz,
mosaiik, monotiiiipia, foto, origami, modelleerimine jms) ja vahendeid
isikuparasel viisil ning jargib nende loomisel 6pitud t66- ja ohutusvotteid.

e Oskab luua vabavaralises programmis lihtsamaid neljamootmelisi toid
(animatsioon, video) Opetaja etteantud teemal ja juhendamisel.

e Arvestab kunstitdode loomisel eelnevalt omandatud kompositsiooni lihtsamaid
pohimotteid.

e Rakendab eelnevalt 6pitud kunstitehnikaid ja t66votteid ning materjale
pohjendatult ja opetaja abiga.

e Rakendab autorsuse iildisi pohimotteid (viitab autorile suuliselt voi kirjalikult)
ning kujutiste salvestamise ja jagamise head tava (viitab kasutatud allikatele oma

kirjalikes t66des).

Osaoskus 4. Refleksioon, analiiiis ja kriitika
4. Kklassi 16petaja:

e Kirjeldab enda ja teiste visuaalteoste olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi, varvi,
kompositsiooni, meeleolu, sisu elemente) vastavalt tilesandele;
e Vordleb kunstiteoste, arvutiméngude, animatsiooni voi filmi meeleolu ja

atmosfédri (ruumilisus, vdrv, valgus, heli, montaaz).
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e Selgitab opetaja antud kiisimustele toetudes oma té6protsessi (Millise teema
valisin? Milliste to6vahenditega oma t66d tegin? Mis oli koige keerulisem? Millega
olen koige enam rahul?);

e Annab kaasoppijatele toetavat tagasisidet Gpetaja pakutud vormis
(tunnustusmargid, suuline véi kirjalik lithike tagasiside “Mulle meeldib, kuidas

sa...”)

Oppesisu 4. Klassis
Visuaalne kirjaoskus

Igapédevane visuaalkultuur

e Sildid, liiklusmargid, kaardid, tabelid ja infograafika, 6pikute illustratsioonid,
manguasjad, riietus, kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad

o Keskkond

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipGhimétted
Baaselemendid:

e Kahemod6tmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, varv
e Kolmemodotmeline: vorm, pind, virv, ruum, mass, materjal
e Kompositsioonipohimétted: kontrast, liikumine, riitm, proportsioon, tasakaal,

tihtsus, m66tmed, dominant, rohutus
Kompositsiooni kirjelduseks:

e suurem, viiksem, ithesuurused, ees, taga, lahemal, kaugemal, iileval, all, korval,

paremal, vasakul, keskel, déres, 1dhedal, koos, eraldi, tasakaalus.
Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks:

e horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne, sirge, kover, laineline, terav, sujuv,

kaarduv, kandiline, nurgeline, iimar, munajas, sile, kare, krobeline jne

Perspektiiv:
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e Virvus- e Ghuperspektiiv
Ruumiillusiooni loomise p6himétted:

e kattumine, teravus, suurus
Lijkumise mulje loomine:

e liikuvad poosid, litkumist mérkivad jooned koomiksites.
Virviteooria:

e Koloriit. Varvinimetused primaar ja sekundaarvirvide piires.
Neljamo6tmelise teose baaselemendid:

e Narratiiv e lugu
Kaadriplaanid:

e iildplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Taust, esiplaan, tagaplaan.
Kunstiliigid:

e joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, arhitektuur, sisearhitetkuur, tootedisain,

tarbekunst, kirjatiiip, kalligraafia.
KunstiZanrid:

® portree, linnavaade, maastikuvaade
Kujutavus:

e figuraalne, abstraktne

Oppematerjal:
e Fotograafia vorimianaliiiis. Fotograafia kaasaegses kunstis: https://e-

koolikott.ee/et/oppematerjal/33720-Kuidas-lugeda-fotot-Fotokuu-haridusvihik-

2012

e Liikumise kujutamine: https://smarthistory.org/movement/

e Opetajale kujutamise elementide iilevaade:

e https://app.wisemapping.com/c/maps/158177/public
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Kunstitehnikad ja loominguline eneseviljendus

Kunstitehnikad ja stiilid

e maal, joonistus, kollaaz, grataaz, mosaiik, foto, origami, modelleerimine, makett,
kollaaz, kirjatiiiip, kalligaafia, stsenograafia
e Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja animatsioonitehnikad (gif...)

e Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased
Etikett

e Naiitusetdo nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, t66 tehnik, to66 moéoddud, aasta,

juhendav opetaja)

Oppematerjal:

Liithike videodpetus tihe- ja kahe punkti perspektiivi joonistamisest:

https://www.youtube.com/@KamilleSaabre

e Valgus ja varjud, Videoops: https://www.youtube.com/watch?v=rsdnAQAg7HQ

e Virvused, Videoops:

e https://www.youtube.com/watch?v=iphkwx0mhQI&list=PL70HIWpOtGWCdLxJR
UKDF4F5mFBc6UDK6&index=6

e Kunstiga seotud allikad: Kunstiajakirjad, populaarteaduslikud ajakirjad

e Fototootlusprogrammid: www.pixlr.com, https://fotoram.io/

e Joonistamisprogrammid (vektor): https://app.corelvector.com/

e Kujundamisprogrammid: canva.com, https://create.vista.com/

Disain ja disainiprotsess
Disaini baaselemendid
e Funktsionaalne vérv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja

visuaalkultuuris laiemalt), mass
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e Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus
Disaini liigid

e Tootedisain
Disainiprotsessi osad

e Osapooled, tarbija

e Uurimine, véljaselgitamine, probleemi markamine ja sonastamine, info kogumine
e Lihtelilesanne

e VGimaluste sonastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine

e Lahenduspakkumine
Tarbeesemed ja levinumad materjalid

e Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi...

e Tehismaterjalid: plastik, kile...
Kavandamine ja visualiseerimine

e Kavand, visand, skits, krokii, abijooned

e Moodboard, moistekaart, plakat, virvikaart,
e Idee sonastamine

e Storyboard, stsenaarium

o Visuaalne lihtsustamine

Oppematerjal:

e Disain: https://et.wikipedia.org/wiki/Disain

e Disainiprotsess: https://et.wikipedia.org/wiki/Disainiprotsess

e Disaini liigid, EKMIi to6leht: https://kumu.ekm.ee/wp-
content/uploads/sites/2/2020/02/ATolts_tegevusleht Ilaste_A3.pdf

e Oppevideo portree joonistamisest:

https://www.youtube.com/watch?v=ksTTRixd0aU

o Illustraatori ja graafilise disaineri elukutsest

e I[sedppimine ja jalgratta leiutamine | Eiko Ojala | TEDxTallinn
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e Veebipdhine tahvel, mis voimaldab opetajal voi Gpilasel luua erinevatel
eesmarkidel iilesandeid (nt 6pilaste td6de eksponeerimine ja tagasiside saamine

kaasopilastelt). https://padlet.com/

e Opilaste kaasamiseks: www.wooclap.com/

e Mottekaardi loomiseks: https://www.mindmaps.app/

Kunstiajalugu, visuaalkultuur ja kunstnikud

Kunstiga seotud elukutsed
e kunstnik, arhitekt, skulptor, sisearhitekt, disainer, illustraator
Kunstiajalugu

e Kirjasiisteemid eri ajastutest ja kultuuridest (piltkiri, rooma ja araabia numbrid)

e Esiaja kunst (pisiplastika)
e Varased tsivislisatsioonid (Mesopotaamia, Egiptus)
e Pirimuskultuur

Oppematerjal:

e Eesti Muuseumide veebiviarav MUIS: https://www.muis.ee/et/catalogue

e Eesti mdisaportaal: https://www.mois.ee/

Kunst ja kultuur iihiskonnas

Jatkusuutlik métteviis

e Keskkonnaméju, sdéstlikkus, toovahendite sdéstlik kasutamine ja hooldamine
Teabe otsimine ja infokeskkonnad

e Muuseumide ja galeriide kodulehed
Kunstielu

e Muuseumi haridusprogrammid, kunstiiiritused, néitused,
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Autorsus ja autoriGigused

e Autor, autoridigused, kujutise salvestamine ja jagamine

Oppematerjal:

e Digitaalne jalajélg: https://digipadevus.ee/sonastik/digitaalne-jalajalg/

e Digitaalse jalajélje analiiiis:

https://sites.google.com/site/digitaalnejalajaelg/digitaalse-jalajaelje-mootmine

e Kiirmoe keskkonnaméju hindamine:

https://www.janiiedasi.ee/blog/s83zbfpwno085ayhld9z7pca9dc8xm

e Puuvillase T-sdrgi eluring: https://bioneer.ee/milline-puuvillase-t-s% C3 % A4rgi-

eluring
e Niituse loomise t66leht EKM: https://kumu.ekm.ee/wp-

content/uploads/sites/2/2020/02/Avatud-

kollektsioonid_tegevusleht_Ijallaste_A4.pdf

Suuremad 16iminguprojektid

Projekt 1: "Kosmos":
https://docs.google.com/document/d/16QupQYmCRSB2Y44nD7v4yxRIxlcvclg 44

Projekt 2. Muinasjutud
https://docs.google.com/document/d/1jemhLOmvmgHDFwMCRQqgD5zSWegsMy
kmpN-dpyOobig/edit#heading=h.hv61tiodkimd

Opitulemused ja Sppesisu 5. klassis

Osaoskus 1. Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

5. klassi l6petaja:

e Tunneb &ra eri kirjasiisteeme ja seostab neid eri kultuuridega (foneetiline kiri,

piltkiri, rooma ja araabia numbrid, gooti kiri, tinavakunsti stiliseeritud tag’id).
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Kasutab olulisemaid kunstiméisteid (nt kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator,
looming, maalikunst, animatsioon, skultptuur jne) ithe kunstnikuga seoses.

Teab jargmisi maisteid: arhitektuur, sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst,
abstraktne kunst. Kaadriplaanid: tildplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Karakter,
taust, esiplaan, tagaplaan. Koloriit.

Teab kahemd&otmelise kujutamise tdhtsamaid baaselemente (tegelased/karakterid,
objektid ja taust/keskkond) ja kompositsiooni pohimétteid ( lisaks opitutele ka
dominant, koloriit).

Teab kolmemoodtmelise kujutamise (skulptuur, installatsioon, ready-made)
lihtsamaid baaselemente ja kompositsiooni pdhimétteid (suurussuhted, ruum
teose limber, vaadeldavus erinevatest kiilgedest).

Maoistab 6pitud néite pohjal mone toote keskkonnaméju.

Vordleb niitidisaegse ja ajaloolise tarbeeseme (néiteks kohvitermos ja 6lletoop)
erinevusi ja sarnasusi ning analiitisib kuidas tarbeeseme funktsionaalsus on

arenenenud.

Osaoskus 2. Plaanimine ja ideede arendamine

5. klassi 16petaja:

Loob lihtsa visandliku joonise enne kolmemoédtmelise t66 loomist.

Enne virvide kandmist toole katsetab neid eraldi paberil.

Rakendab abijooni portree loomisel

Loob kunstit66d, uurides ja analiiiisides teemaga seotud allikaid ning kavandades

enda ideed ja kombineerides allikatest leitut ja oma ideid omavahel.

Osaoskus 3. Loomine

5. klassi l6petaja:

Rakendab kahe- ja kolmemoétmeliste (sh digivahendid) teoste loomisel
kunstitehnikaid (nt makett, segatehnika, kollaaz, kérgtriikk, joonistus, maal, foto
jms) ja vahendeid isikuparasel viisil ning jargib nende loomisel 6pitud t66- ja
ohutusvotteid.
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e Loob teose spontaanselt, ilma planeerimata.

e Loob teose eelnevalt uurides, kavandades ja ideid kombineerides.

e Kavandab ja loob vabavaralises programmis neljam&o6tmelisi t6id (animatsioon,
video) Opetaja abiga.

e Valib kahe 6petaja pakutud kunstitehnika, t66votte vi kompositsioonipohimotte
vahel ja pohjendab oma eelistust.

e Rakendab 6pitud kahemd6otmelisi kujutamise baaselemente ja kompositsiooni
pohimotteid Opetaja abiga enda idee edasiandmisel;

e Rakendab 6pitud kolmemootmelise kujutamise baaselemente ja kompositsiooni
pohimotteid rakendab neid Spetaja abiga enda idee edasiandmisel;

e Rakendab loomisel digivahendeid (telefoni kaamera, digijoonistuse rakendused

jms).

Osaoskus 4. Refleksioon, analiiiis ja kriitika

5. klassi 16petaja:

e Kirjeldab ja métestab visuaalteose olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi, vérvi,
kompositsiooni, stimboleid, meeleolu, sisu elemente) vastavalt iilesandele 6pitud
sonavara piires;

e Selgitab opetaja antud kiisimustele toetudes oma tédprotsessi, tuues vilja tookaigu
ning pohjendades oma tehtud valikuid (Mida said teada oma teema kohta teistest
allikatest? Milliseid motteid kasutasid? Mida muutsid v6i lisasid juurde?);

e Annab klassikaaslaste teostele tagasisidet, pohjendab enda arvamust; (Raégi, mis
sulle teise t66s meeldib? Too esile, mis noudis kdige rohkem pingutust kaaslase

toos)

Suuremad (16imingu)projektid (kui on. Kui pole, siis jdtta see osa &ra.)
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Oppesisu 5. klassis
Visuaalne kirjaoskus

Igapéevane visuaalkultuur

e Kaardid, tabelid ja infograafika, 6pikute illustratsioonid, multifilmid ja
arvutimangud, méanguasjad, reklaam linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste
vaateaknad, veebikeskkonnad

e Pohiplaan, maakaart, sisekujunduse kavand

e Karakter

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimétted
Baaselemendid:

e Kahemod6tmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, varv
e Kolmem&oétmeline: vorm, pind, vérv, ruum.
e Kompositsioonipohimétted: kontrast, liikumine, riitm, proportsioon, tasakaal,

tthtsus, méotmed.
Kompositsiooni kirjelduseks:

e suurem, viiksem, ithesuurused, ees, taga, lahemal, kaugemal, iileval, all, korval,

paremal, vasakul, keskel, déres, 1dhedal, koos, eraldi, tasakaalus.
Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks:

e horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne, sirge, kdver, laineline, terav, sujuv,

kaarduv, kandiline, nurgeline, iimar, munajas, sile, kare, krobeline jne
Perspektiiv:
e tsentraalperspektiiv, varvus- e Shuperspektiiv

Ruumiillusiooni loomise p6himétted:
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e kattumine, teravus, suurus
Lijkumise mulje loomine:

e liikuvad poosid, lilkumise faaside kujutamine.
Virviteooria:

e Koloriit. Varvinimetused primaar ja sekundaarvirvide piires.
Neljamootmelise teose baaselemendid:

e kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus, narratiiv e lugu
Kaadriplaanid:

e iildplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Taust, esiplaan, tagaplaan.
Kunstiliigid:

e joonistus, maal, kollaaz, foto, animatsioon, disain, arhitektuur, tootedisain,
tarbekunst, triikigraafika, graafiline disain, tiipograafia, kirjatiiiip, kalligraafia,

stsenograafia.
KunstiZanrid:

® portree, natiilirmort, linnavaade, maastikuvaade, interjé6rivaade
Kujutavus:

e figuraalne, abstraktne

Oppematerjal:
e Fotograafia vorimianaliiiis. Fotograafia kaasaegses kunstis: https://e-

koolikott.ee/et/oppematerjal/33720-Kuidas-lugeda-fotot-Fotokuu-haridusvihik-

2012

e Liikumise kujutamine: https://smarthistory.org/movement/

e Opetajale kujutamise elementide iilevaade:

e https://app.wisemapping.com/c/maps/158177/public
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Kunstitehnikad ja loominguline eneseviljendus

Kunstitehnikad ja stiilid

Etikett

maal, joonistus, kollaaz, frotaaz, mosaiik, monotiiiipia, foto, origami, makett,
lavakujundus, kollaaz, kirjatiiiip, kalligaafia, stsenograafia

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja animatsioonitehnikad (gif...)

Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus, teema arendus,

kulminatsioon, lahendus (puént)

Niitusetoo nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, to66 tehnik, t66 moodud, aasta,

juhendav opetaja)

Oppematerjal:

Lithike videoGpetus tihe- ja kahe punkti perspektiivi joonistamisest:

https://www.youtube.com/@KamilleSaabre

Valgus ja varjud, Videoops: https://www.youtube.com/watch?v=rsdnAQAg7HQ

Virvused, Videodps:
https://www.youtube.com/watch?v=iphkwx0mhQI&list=PL70HIWpO0tGWCdLx]R
UKDF4F5mFBc6UDK6&index=6

Kunstiga seotud allikad: Kunstiajakirjad, populaarteaduslikud ajakirjad

Fototo6tlusprogrammid: www.pixlr.com, https://fotoram.io/

Joonistamisprogrammid (vektor): https://app.corelvector.com/

Kujundamisprogrammid: canva.com, https://create.vista.com/

Disain ja disainiprotsess

Disaini baaselemendid

Funktsionaalne vérv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass

Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus

Disaini liigid
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e Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain
Disainiprotsessi osad

e Osapooled, tarbija

e Uurimine, véljaselgitamine, probleemi markamine ja sonastamine, info kogumine
e Lihtelilesanne

e Vaimaluste sonastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine

e Lahenduspakkumine
Tarbeesemed ja levinumad materjalid

e Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi...

e Tehismaterjalid: plastik, kile...
Kavandamine ja visualiseerimine

e Kavand, visand, skits, krokii, abijooned

e Moodboard, moistekaart, plakat, virvikaart,
e Idee sonastamine

e Storyboard, stsenaarium

o Visuaalne lihtsustamine

Oppematerjal:

e Disain: https://et.wikipedia.org/wiki/Disain

e Disainiprotsess: https://et.wikipedia.org/wiki/Disainiprotsess

e Disaini liigid, EKMIi to6leht: https://kumu.ekm.ee/wp-
content/uploads/sites/2/2020/02/ATolts_tegevusleht_Ilaste_A3.pdf

e Oppevideo portree joonistamisest:

https://www.youtube.com/watch?v=ksTTRixd0aU

o Illustraatori ja graafilise disaineri elukutsest

e Isedppimine ja jalgratta leiutamine | Eiko Ojala | TEDxTallinn

e Veebipdhine tahvel, mis voimaldab opetajal voi 6pilasel luua erinevatel
eesmarkidel iilesandeid (nt &pilaste td6de eksponeerimine ja tagasiside saamine

kaasopilastelt). https://padlet.com/

e Opilaste kaasamiseks: www.wooclap.com/
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e Mottekaardi loomiseks: https://www.mindmaps.app/

Kunstiajalugu, visuaalkultuur ja kunstnikud

Kunstiga seotud elukutsed
e kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator, disainer, illustraator

Kunstiajalugu

Kirjasiisteemid eri ajastutest ja kultuuridest (tdnavakunsti stiliseeritud tag’id)
e Esiaja kunst (kaljujoonised, koopamaalid, megaliitiline arhitektuur)

e Antiikaja kunst Kreekas ja Roomas (templiehitus, teatrid, skulptuurid,
monumendid)

e Pirimuskultuur

Oppematerjal:

e Eesti Muuseumide veebiviarav MUIS: https://www.muis.ee/et/catalogue

e Eesti mGisaportaal: https://www.mois.ee/

Kunst ja kultuur iihiskonnas

Jatkusuutlik métteviis

e Keskkonnamoju, sdastlikkus, digitaalne jalajdlg, digipriigi, to6vahendite sadstlik

kasutamine ja hooldamine
Teabe otsimine ja infokeskkonnad
e Muuseumide ja galeriide kodulehed
Kunstielu

e Muuseumi haridusprogrammid, kunstiiiritused, néitused,

e Autor, autoridigused, kujutise salvestamine ja jagamine, viitamine

Oppematerjal:
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e Digitaalne jalajalg: https://digipadevus.ee/sonastik/digitaalne-jalajalg/

e Digitaalse jalajélje analiiiis:

https://sites.google.com/site/digitaalnejalajaelg/digitaalse-jalajaelje-mootmine

e Kiirmoe keskkonnaméju hindamine:

https://www.janiiedasi.ee/blog/s83zbfpwno085ayhld9z7pca9dc8xm

e Puuvillase T-sérgi eluring: https://bioneer.ee/milline-puuvillase-t-s% C3% A4rgi-

eluring
e Niituse loomise t6oleht EKM: https://kumu.ekm.ee/wp-

content/uploads/sites/2/2020/02/Avatud-
kollektsioonid_tegevusleht_ljallaste_A4.pdf

Opitulemused ja Sppesisu 6. klassis

Osaoskus 1. Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

6. klassi 16petaja:

e Kirjeldab visuaalkultuuri ilminguid, nditeks reklaami linnaruumis ja meedias,
riietust, kaupluste vaateaknad, e-poe vaated.

e Rakendab eakohaselt teabegraafikat.

e Teadvustab Opetaja abiga oma digitaalset jalajélge.

e Tunneb éra ja nimetab varaste korgkultuuride ajaloolisi kunstiteoseid (nt
koopamaal, amulett, piiramiid, tempel, skulptuur, amfiteater jms).

e Teab moisteid: Triikigraafika, graafiline disain, tiipograafia, kirjatiiiip, kalligaafia,
stsenograafia. Tekstuur, riitm, tsentraalperspektiiv, virvusperspektiiv, mass,
dominant, proportsioonid, kaadriplaanid, tempo, puédnt, stiliseerimine.

e Kiitub niitusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab enamasti ise muuseumi, galerii
voi virtuaalndituse maistmiseks vajaliku info.

e Teab kahemdotmelise kujutamise (lisaks eelnevalt 6pitule digitaalne joonistus v6i
maal), tdhtsamaid baaselemente (lisaks varem opitutele ka tekstuur) ja
kompositsiooni pohimétteid (lisaks opitutele ka tihtsus ja mitmekesisus, riitm,

ruumiillusioon ( nt kattumine, tsentraalperspektiiv, varvusperspektiiv, teravus,
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litkumisillusiooni tekitamine objektide v6i kehade puhul) ning rakendab neid
Opetaja abiga enda idee edasiandmisel;

Teab kolmemodtmelise kujutamise (néit installatsioon, tootedisain, lavakujundus,
arhitektuurimakett) pohilisi baaselemente (valgus, mass) ja kompositsiooni
pohimoétteid (dominant, proportsioonid) ning rakendab neid Gpetaja abiga enda
idee edasiandmisel;

Rakendab kunstit66 loomisel opetaja abiga ajalise (4D) kujutamise (video,
animatsiooni jne) tehnikaid ja pohivotteid (kaadriplaanid, kestus, tempo,
tegevuspaik ja tegelased, sissejuhatus, pudnt).

Visualiseerib iihte oma tarbimisharjumust (nditeks kiisimuse abil “Millele kulub
minu taskuraha”).

Maotestab lihtsamal tasemel ajaloolise ja kaasaegse ruumikeskkonna (néiteks
koolikeskkond filmis “Kevade” ja oma kool v6i kiilapood ja supermarket)
erinevusi selle otstarbe ja kasutatavuse aspektist.

Mirkab ja kirjeldab ruumikeskkonna suurust, vormi ja materjalikasutust selle
ruumikeskkonna otstarbe ja kasutatavuse aspektist.

Selgitab oma loodud digitaalkujutiste avalikustamisega seotud tagajérgi ja ohtusid

Osaoskus 2. Plaanimine ja ideede arendamine

6. klassi 16petaja:

Tuvastab disainiprotsessis osapooled keda Spetaja etteantud probleem puudutab
selleks, et luua probleemi lahenduspakkumine.

Tuvastab erinevaid uurimisviise kasutades probleemi tagamaid (miks, millal ja
kuidas see probleem esineb ja kuidas see probleemi puudutavaid osapooli
mojutab) probleemi lahenduspakkumise loomise eesmargil.

Sonastab probleemi voimalikud pShjused.

Seab Opetaja abiga ldhteiilesande ja tegevusplaani.

Selgitab vilja osapoolte, keda probleem puudutab, hinnagu lahenduspakkumisele
ja arvestab seda lahenduspakkumise arendamisel.

Vormistab lahenduspakkumise.
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e Kasutab neljamodtmelise teose kavandamisel 6petaja abiga storyboardivoi fotosid
ja lihikest stsenaariumit.

e Rakendab abijooni figuuri ja tsentraalperspektiivi kujutamisel.

o Leiab ideid praktilisteks toodeks iseenda elust ja teistest Gppeainetest.

e Kavandab ideid, kuidas parandada elukeskkonda.

e Teab, mis on kavand ning tunneb kavandamise pohimétteid ja eesmirke ning

oskab rakendada teadmiseid lihtsama kavandi loomisel.

Osaoskus 3. Loomine

6. klassi lopetaja:

e Rakendab kahe- ja kolmemodotmeliste (sh digivahendid) teoste loomisel
kunstitehnikaid (nt modelleerimine, voltimine, makett, joonestamine jms),
vahendeid isikupérasel viisil ning tunneb eelnevalt 6pitud kompositsiooni
pohimotteid ( nt iihtsus ja mitmekesisus, tasakaal, riitm, dominant, koloriit,
proportsioonid jms) ,ning oskab neid teadlikult valida.

e Pakub ise teemasid ning teostamise voimalusi enda huvide ja loomingu
viljendamiseks (spontaanselt).

e Loob enda teose teadlikult uurides ja analiiiisides teemapohiseid materjale (nt
raamatud, 6pikud ja muud infoallikad) ning kavandades enda ideed ja
kombineerides neid omavahel (nt kavandi detailide, foto ja joonistuse,
tasapinnaliste ja ruumiliste objektide kombineerimine).

e Tunneb neljamodtmeliste té6de teostamise etappe ja voimalusi ning kavandab ja
loob vabavaralises programmis neljamo6tmelisi t6id (animatsioon, video)
enamasti iseseisvalt.

e Kombineerib kahe- ja kolmemo6tmelisi elemente digiloomingus.

e Tunneb vabavaraliste programmide iihiseid tddriistu ja oskab neid uurides
enamasti iseseisvalt erinevates olukordades rakendada.

e Valib oma idee teostamiseks (vajadusel opetaja abiga) sobiva viljendusvahendi
koigi opitud viljendusvahendite, sh digivahendite hulgast;

e Loob Opetaja abiga teostest ekspositsiooni (v6ib ka virtuaalse)
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Osaoskus 4. Refleksioon, analiiiis ja kriitika

6. klassi lopetaja:

e Kirjeldab ja métestab visuaalteose olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi, vérvi,
kompositsiooni, siimboleid, meeleolu, sisu elemente) vastavalt iilesandele 6pitud
sonavara piires.

e Leiab kunstikultuuri seoseid muude valdkondadega nii ajaloost kui tdnapéevast,
tuginedes teistele oppeainetele, kirjandusele, populaarkultuurile ja isiklikule
kogemusele.

e Analiiiisib stiliseeritud kujundeid ja stimboleid kasutavaid visuaalkultuuri teoseid
(nt logosid, vappe, digitaalseid ikoone).

e Analiiiisib 6petaja antud kiisimustele toetudes oma teost ja toOprotsessi, tuues

esile tegevuste omavahelised seosed ja jareldused.

OPPETEGEVUSED Il KOOLIASTMES

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

e Tekstide lugemine; info (tekstid, pildid, multimeedia) otsimine teavikutest ja
internetist (Gpetaja annab eakohased allikad ette, samuti ka juhtn6orid sobiva info
leidmiseks). Intervjuude ja dokfilmide vaatamine; nditusekiilastused (ka
virtuaalselt); opetaja koostatud esitlused ja loeng; vestlused loomemajanduse
valdkonna inimestega.

e Saadud teabe alusel: kiisimustele vastamine, selgitamine, vordlemine, kokkuvétete
tegemine, olulisema eristamine, motte- ja moistekaartide koostamine, esitluse
koostamine; info kogumine portfooliosse; Gpimappi véi visandiraamatusse.

e Saadud teabe alusel arutlemine.

e Saadud teabe ja mGistmise rakendamine loomisel.

e Disainiprotsess: Spetaja etteantud probleemile lahenduse leidmine. Opetaja
otsustab klassi voimekusest ldhtuvalt, kui tdpselt piiritletud probleemi ta ette
annab. Probleem voiks olla kindlasti valdkonnast, ms on opilasele tuttav. Ka

sihtgrupp on opetaja méératud.
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@)

o

Sihtrithma kaasamine

Info otsimine,

Plaanimine ja ideede arendamine

Idee leidmise ja arendamise 6ppetegevused:

o

Mitmekiilgsete ja loovat ldhenemist voimaldavate stiimulite (néiteks t66
teema) andmine Opetaja poolt. Loovust arendavad teemad, millele ei ole
valmislahendust voi stereottitipset lahendust.

harjutused erinevate stiimulite kasutamiseks (isiklik seos, pdevakajalistest
teemast lahtuv, suvaline sisend e. random input)

Info kogumise ja idee laiendamise meetodid: info-otsing, mottekaart,
omaduste reastamine.

Idee valik: nditeks originaalsuse voi ebatavalisuse alusel.

Idee sonastamine ja laiendamine: idee sonastamine 5 lausega, visuaalide
leidmine mérksonade juurde. Erinevate viljundite (visandite) loomine
ideele.

Kujutamislaadi valik, meediumi valik, moodboard.

Kujutamise elementide (stimbolid, kujundid, kujutised, vérvid, objektid,

tegelased) otsimine (pildiotsing, stimboolika vilja selgitamine) ja valik

Visandamine (joonistus, visandlik maal, prototiiiip, arvutis loodud 2d visand).

Arutelud visandlikkuse ja visandi otstarbekuse teemadel. Krokiide ja kiirkrokiide

harjutamine.

Plaanimine:

o

2-mootmelise t66 kavandamine: visand, materjalide néidised ja valiku
pohimotted, vahendite ja tehnikate katsetused (nn t66proovid) ja valiku
pohimotted, formaadi valik ja selle pGhjendamine. Kogu protsessi voib
dokumenteerida porfoolios, visandiraamatus, dpimapis.

3-mootmelise t66 kavandamine: 2-mG6tmeline visand, materjalide,
vahendite ja tehnikate néidised, katsetused ja valiku p6himétted. Kogu

protsessi voib dokumenteerida porfoolios, visandiraamatus, Gpimapis.
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o 4-modtmelise t66 kavandamine: stsenaarium, storyboard. Olenevalt sellest,
kas tegu video v4i animatsiooniga: vottepaikade, nditlejate /nukkude
[karakterite, rekvisiitide, heli valik.

o Protsessi kavandamine

e Disainiprotsess: opetaja etteantud probleemile lahenduse leidmine. Ka sihtgrupp
on Opetaja madratud.

o Ressursside planeerimine,

o Lihtetilesande sonastamine

o Toote, teenuse, sekkumise voi prototiiiibi arendamine

Loomine

e ValikuvGimaluste iile arutlemine. Valikute pohjendamise harjutamine (Sobis
paremini, sest...; Annab mu ideed paremini edasi; Ndeb huvitavam vélja; Tahtsin
teiste toodest erineda; Tahtsin jargi proovida jne)

e Toole pealkirja panemine.

e Kahemodotmeliste to6de loomine (6petaja voi Opilaste valitud tehnikates).
Lisandub foto. Voimalusel voib teostada keerukamaid triikitehnikaid
(monotiitipia, diatiitipia).

o Kolmemodotmeliste todde loomine. Installatsioon kdepéarastest materjalidest.
Ready-made. Maketi loomine. V&ib teha origamit. Kui on keraamika tegemise
voimalus, siis seda on hea teha ka 16imingus t666petusega.

e Neljamootmeliste teoste loomine Gpetaja abiga ja iseseisvalt. Video, animatsioon,
performance. Lihtsate animatsiooni- ja videotootlusrakenduste kasutamine
nutiseadmetes. Heli ja pildi sobitamine.

e Visuaalkultuuri objektide loomine. Siin tasub ldhtuda sellest, millised
visuaalkultuuri objektid on noortele olulised ja tihendusrikkad. Néiteks voivad
need olla roivad, ehted, arvutiméngud, enda sotsiaalmeedia kuvand, automaatselt
tehtud kritseldused, toidu vdlimus jne. V6ib luua mairke, logosid, skeeme, tage,
allkirja, kirjatiiiipe, emotikone; kujundada teadlikumalt oma vihikuid, konspekte
voi visandiraamatut. Véimalusi on 16putult.

e Disainiprotsess: opetaja etteantud probleemile lahenduse leidmine. Ka sihtgrupp

on Opetaja médratud.
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e Toote, teenuse, sekkumise voi prototiiiibi loomine.
e Teose saateteksti kirjutamine

e Ekspositsiooni loomine koost66s

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Lisaks I kooliastme refleksioonikiiimustele saab II kooliastmes jdtkata suuremat iildistust

noudvate kiisimustega.

e Eneseanaliiiisi ja refleksiooni harjutamine t66 tegemise ajal ja peale t66protsessi
16ppu 6petaja antud kiisimuste abil.
e Niiteks: Kolbi mudeli ainetel: Mis tunnis toimus? Kuidas ma ennast tunnen? Mida
ma Oppisin? Millega 6pitu seostub? Kuidas ma opitut saan kasutada?
e Mis on 3 uut asja, mida téna teada sain? Milliste varasemate teadmiste vo6i
kogemustega see seostus? Mis motted mul veel peas ringlevad seoses sellega?
e Kuidas mulle koige rohkem meeldib 6ppida kunstitunnis? Mis nouab koige
rohkem pingutust?
e Mida oma t60 juures koige rohkem hindad?
e Kuidas saad iseloomustada oma oppimist sel perioodil?
e Mis laadi kunstiga sulle meeldib tegeleda?
e Mida kaaslaste t66 juures koige rohkem hindad?
e Leia oma t60st kdige rohkem erinev t66 ja too vilja selle vihemalt iiks positiivne
omadus?
o Leia kaaslase t60, kus on palju pingutatud. Tunnusta kaaslast pingutuse eest.
e Leia klassist moni originaalne lahendus tilesandele. Miks sa just selle t66 valisid?
e Kunstiteose analiiiisi meetodite praktiseerimine:
o Kes on to6 autor?
o Kuidas on teos tehtud (kunstiliik, kasutatud materjalid)?
o Milliseid meeli t66 kaasab (ndgemine, haistmine, kompimine, kuulmine)?
o Mis on t66 pealkiri?
o Kirjelda teost 6pitud maisteid kasutades (tehnika, virvid, vorm, mé6tmed,
kompositsioon)
o Mis tundeid see t66 tekitab?

o Mida see t66 sinule iitleb? Mis paneb sind nii arvama?
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o Kas see teos jutustab lugu?
o Mis teemaga see to66 tegeleb?
e Disainiprotsess: 6petaja etteantud probleemile lahenduse leidmine. Ka sihtgrupp
on Opetaja madratud.
o Toote, teenuse, sekkumise voi prototiiiibi katsetamine
o Toote, teenuse, sekkumise voi prototiiiibi méju tuvastamine ja
kaardistamine

o Uude arendustsiiklisse sisenemine

Oppesisu 6. klassis
Visuaalne kirjaoskus

Igapédevane visuaalkultuur

e Logod, embleemid, siimbolid, sildid, 6pikute illustratsioonid, multifilmid ja
arvutimingud, ménguasjad, riietus, kaupluste vaateaknad.

e Sisekujunduse kavand

Kujutamise baaselemendid ja kompositsiooniphimétted
Baaselemendid:

e Kahemod6tmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, varv
e Kolmemdoétmeline: vorm, pind, vérv, ruum, mass, materjal
e Kompositsioonipohimétted: kontrast, litkumine, riitm, proportsioon, tasakaal,

tihtsus, mootmed, dominant, rohutus
Kompositsiooni kirjelduseks:

e suurem, viiksem, ithesuurused, ees, taga, lahemal, kaugemal, iileval, all, korval,

paremal, vasakul, keskel, déres, 1dhedal, koos, eraldi, tasakaalus.
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Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks:

e horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne, sirge, kover, laineline, terav, sujuv,

kaarduv, kandiline, nurgeline, timar, munajas, sile, kare, krobeline jne

Perspektiiv:

e tsentraalperspektiiv, varvus- e huperspektiiv
Ruumiillusiooni loomise p6himétted:

e kattumine, teravus, suurus
Lijkumise mulje loomine:

e Lliikumist mérkivad jooned koomiksites.
Virviteooria:

e Koloriit. Varvinimetused primaar ja sekundaarvirvide piires. Varvitemperatuur:

soojad ja kiilmad toonid
Neljamo6tmelise teose baaselemendid:
e kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus.
Kaadriplaanid:
e iildplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Taust, esiplaan, tagaplaan.
Kunstiliigid:

e joonistus, maal, kollaaz, disain, arhitektuur, sisearhitetkuur, ready-made,
installatsioon, triikigraafika, graafiline disain, tiipograafia, kirjatiiiip, kalligraafia,

stsenograafia.
KunstiZzanrid:

e natililirmort, linnavaade, maastikuvaade, interjodrivaade
Kujutavus:

e figuraalne, abstraktne

Oppematerjal:
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e Fotograafia vorimianaliiiis. Fotograafia kaasaegses kunstis: https://e-
koolikott.ee/et/oppematerjal/33720-Kuidas-lugeda-fotot-Fotokuu-haridusvihik-
2012

e Liikumise kujutamine: https://smarthistory.org/movement/

e Opetajale kujutamise elementide iilevaade:

e https://app.wisemapping.com/c/maps/158177/public

Kunstitehnikad ja loominguline eneseviljendus

Kunstitehnikad ja stiilid

e maal, joonistus, mosaiik, monotiiiipia, foto, origami, lavakujundus, kollaaz,
korgtriikk, akvarell, triikigraafika, graafiline disain, tiipograafia, kalligaafia,
stsenograafia

e Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja animatsioonitehnikad (gif...)

e Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus, teema arendus,

kulminatsioon, lahendus (puént)
Etikett

e Naiitusetdo nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, t66 tehnik, to6 moéddud, aasta,

juhendav opetaja)

Oppematerjal:
e Liihike videodpetus iihe- ja kahe punkti perspektiivi joonistamisest:

e https://www.youtube.com/@KamilleSaabre

e Valgus ja varjud, Videoops: https://www.youtube.com/watch?v=rsdnAQAg7HQ

e Virvused, Videoops:
e https://www.youtube.com/watch?v=iphkwx0mhQI&list=PL70HIWpO0tGWCdLx]R
UKDF4F5mFBc6UDK6&index=6

e Kunstiga seotud allikad: Kunstiajakirjad, populaarteaduslikud ajakirjad

e Fototootlusprogrammid: www.pixlr.com, https://fotoram.io/
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e Joonistamisprogrammid (vektor): https://app.corelvector.com/

e Kujundamisprogrammid: canva.com, https://create.vista.com/

Disain ja disainiprotsess
Disaini baaselemendid
e Funktsionaalne virv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass

e Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus
Disaini liigid

e Tootedisain
Disainiprotsessi osad

e Osapooled, tarbija

e Uurimine, viljaselgitamine, probleemi markamine ja sonastamine, info kogumine
e Lihteiilesanne

e Vaimaluste sonastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine

e Lahenduspakkumine
Tarbeesemed ja levinumad materjalid

e Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi...

e Tehismaterjalid: plastik, kile...
Kavandamine ja visualiseerimine

e Kavand, visand, skits, krokii, abijooned

e Moodboard, moistekaart, plakat, Venni diagramm, varvikaart,
e Idee sonastamine

e Storyboard, stsenaarium

o Visuaalne lihtsustamine

Oppematerjal:

e Disain: https://et.wikipedia.org/wiki/Disain

e Disainiprotsess: https://et.wikipedia.org/wiki/Disainiprotsess
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Disaini liigid, EKMIi to6leht: https://kumu.ekm.ee/wp-
content/uploads/sites/2/2020/02/ATolts_tegevusleht_Ilaste_A3.pdf

C)ppevideo portree joonistamisest:

https://www.youtube.com/watch?v=ksTTRixd0aU

Illustraatori ja graafilise disaineri elukutsest

Iseoppimine ja jalgratta leiutamine | Eiko Ojala | TEDxTallinn

Veebipohine tahvel, mis voimaldab Gpetajal voi opilasel luua erinevatel

eesmarkidel iilesandeid (nt 6pilaste td6de eksponeerimine ja tagasiside saamine

kaasopilastelt). https://padlet.com/

Opilaste kaasamiseks: www.wooclap.com/

Mottekaardi loomiseks: https://www.mindmaps.app/

Kunstiajalugu, visuaalkultuur ja kunstnikud

Kunstiga seotud elukutsed

kunstnik, arhitekt, animaator, sisearhitekt, disainer, illustraator

Kunstiajalugu
e Kirjasiisteemid eri ajastutest ja kultuuridest (foneetiline kiri, gooti kiri)
e Keskaja kunst Eestis (kirikud, linnused, Tallinna vanalinn)
e Mobisaarhitektuur
e Taluarhitektuur
Oppematerjal:
e Eesti Muuseumide veebiviarav MUIS: https://www.muis.ee/et/catalogue
e Eesti mdisaportaal: https://www.mois.ee/
Kunst ja kultuur iihiskonnas
Jatkusuutlik métteviis
e Keskkonnaméju, sdéstlikkus, toovahendite sdéstlik kasutamine ja hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad
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e Muuseumide ja galeriide kodulehed
Kunstielu

e Muuseumi haridusprogrammid, kunstiiiritused, néditused, kunstnikuvestlused ja

kohtumised
Autorsus ja autoridigused
e Autor, autoridigused, kujutise salvestamine ja jagamine, viitamine

Oppematerjal:

e Digitaalne jalajdlg: https://digipadevus.ee/sonastik/digitaalne-jalajalg/

e Digitaalse jalajélje analiiiis:

https://sites.google.com/site/digitaalnejalajaelg/digitaalse-jalajaelje-mootmine

e Kiirmoe keskkonnamgju hindamine:

https://www.janiiedasi.ee/blog/s83zbfpwno085ayhld9z7pca9dc8xm

e Puuvillase T-sérgi eluring: https://bioneer.ee/milline-puuvillase-t-s% C3% A4rgi-

eluring
o Niituse loomise tooleht EKM: https://kumu.ekm.ee/wp-

content/uploads/sites/2/2020/02/Avatud-

kollektsioonid_tegevusleht_Ijallaste_A4.pdf

OPITULEMUSED III KOOLIASTMES

Osaoskus 1. Viljaselgitamine, teadmine, mGistmine
9. klassi 16petaja:

e analiilisib enne kasutamist visuaalseid kujutisi, keskkondi, jooniseid, skeeme ja
simboleid suhtluses;
e uurib iseseisvalt kunstnike, kunstiteoste ja kunstivoolude tausta;

e Jeiab infot erinevate allikate kohta, suhtudes neisse allikakriitiliselt;
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e kasutab peamisi kunstimdisteid ja teab kunstnikke;

e kaitub kultuurikeskkondades reeglite jargi (vajaduse korral oskab reeglid vilja
selgitada) ning saab iseseisvalt vajaliku teabe leidmise ja siindmuse kogemisega
hakkama;

e teab, mida kujutab endast disain ning kuidas to66tab disainer;

e modistab vormide ja vdrvide subjektiivsemaid ning universaalsemaid tdhendusi;

e teab, mis on kopeerimine ja plagiaat, ning oskab teiste autorite teoseid ja nende

osi kasutada oma uurimist66s voi loomes nii, et tegevus ei riiva autori digusi.
Plaanimine ja ideede arendamine
Opilane:

e oskab arendada oma ideed, ldhtudes eesmargist;
e mirkab ja kirjeldab igapdevaelu probleeme, mida lahendades ldbib koik
disainiprotsessi etapid;

e rakendab uurimismeetodeid Gpetaja abiga.
Loomine
Opilane:

® Joob omaniolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljaméotmelisi kunstitoid
spontaanselt ja pohjalikult uurides ning teadlikult kavandades;

e valib loomeprotsessis sihipéraselt materjale ja tehnikavotteid ning rakendab
toovotteid ja kompositsiooni pohimétteid;

e oskab rithmaliikmena luua ithistoddest tervikliku véljapaneku ja esitleda teost

publikule.
Refleksioon, analiiiis ja kriitika
Opilane:

e analiiiisib teost (iilesehitus ja vorm, tdhistavus, peamised stimbolid, kontekst),
leiab erinevaid télgendusvoimalusi ja vaatepunkte, pohjendab neid té6le tuginedes

ning kasutab kunstist rdékides oskussonavara;
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e leiab seoseid iithiskonnaelu valdkondadega nii ajaloost kui ka tdnapéevast,
tuginedes teistele oppeainetele, erialakirjandusele, aimekirjandusele, popkultuurile
ja meediale;

e motestab esemelise ja ruumilise keskkonna voi disainindidete esteetilisi,
funktsionaalseid ning 6koloogilisi aspekte;

e selgitab oma t66d ning valitud t66kdigu ja sonumi voimalikke teisi véimalusi;

e pdhjendab sisulisi, uurimuslikke v6i loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise

valikuid;

OPPETEGEVUSED III KOOLIASTMES

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

e Tekstide lugemine, info (tekstid, pildid, multimeedia) otsimine teavikutest ja
internetist, Intervjuude ja dokfilmide vaatamine, nditusekiilastused (ka
virtuaalselt), opetaja koostatud esitlused ja loeng, intervjueerimine, vestlused
loomemajanduse valdkonna inimestega.

e Saadud teabe alusel: visuaalteose kirjeldamine, kiisimustele vastamine,
selgitamine, seostamine, vordlemine, kokkuvotete tegemine, métte- ja
moistekaartide koostamine, teabe visualiseerimine infograafika abil, esitluse
koostamine, tervikteksti kirjutamine (essee, artikkel, siinopsis, saatetekst vms),
nditusepédeviku pidamine, info kogumine portfooliosse, 6pimappi voi
visandiraamatusse.

e Saadud teabe alusel arutlemine.

e Saadud teabe ja moistmise rakendamine loomisel

e Uurimine
Disainiprotsess:

e Probleemi tuvastamine
e Sihtrithma tdpsustamine, sihtgrupi kirjeldamine, sihtrithma kaasamine
e Info otsimine.

e Probleemi tipsustamine

Plaanimine ja ideede arendamine
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o Idee leidmise ja arendamise Sppetegevused:

Harjutused erinevate stiimulite kasutamiseks (isiklik seos, pdevakajalistest teemast
lahtuv, igavikulisest teemast lahtuv, suvaline sisend e. random input, 6ppeainest
vOi monest inimtegevuse valdkonnast ldhtuv stiimul)

e Info kogumise ja idee laiendamise meetodid: info-otsing, mottekaart, omaduste
reastamine, erinevate stiimulite kombineerimine.

e Idee valik: originaalsuse, ebatavalisuse, eesmargi jms alusel.

e Idee sonastamine ja laiendamine: idee sonastamine 5 lausega, visuaalide leidmine
marksonade juurde, SCAMPER-meetod. Erinevate viljundite loomine ideele.

e Kunstilise kujundi (metafoori) valik, kujutamislaadi valik, meediumi valik,
moodboard.

e Kujutamise elementide (stimbolid, kujundid, kujutised, vdrvid, objektid, tegelased)
otsimine (pildiotsing, assotsiatsioonide kasutamine, stimboolika vilja selgitamine,
kujundite v6i kujutiste kombineerimine) ja valik.

e Visandamine (joonistus, visandlik maal, prototiiiip, arvutis loodud 2d véi 3d
visand). Krokiide ja kiirkrokiide hajutamine. Visualiseerimise ja visuaalse

kokkuvotte harjutused.

Plaanimine:

e 2-modtmelise t66 kavandamine: visand, materjalide ndidised ja valiku pohimétted,
vahendite ja tehnikate katsetused (nn t66proovid) ja valiku phimétted, formaadi
valik ja selle pohjendamine. Kogu protsessi voib dokumenteerida porfoolios,
visandiraamatus, opimapis.

o 3-mododtmelise tod kavandamine: 2-modtmeline visand, 3-mddtmeline visand,
materjalide, vahendite ja tehnikate ndidised, katsetused ja valiku pohimétted.
Suuruse, eskponeerimiskoha ja valgustuse valik ja pGhimétted. Kogu protsessi vaib
dokumenteerida porfoolios, visandiraamatus, dpimapis.

® 4-mootmelise t66 kavandamine: stsenaarium, storyboard. Véttepaikade, néitlejate
[nukkude [karakterite, rekvisiitide, heli visandid, ndited ja valik.

o Protsessi kavandamine

Disainiprotsess:
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e Ressursside planeerimine, parameetrite tuvastamine, méjude planeerimine
e Lihteiilesande sonastamine

e Toote, teenuse, sekkumise voi prototiiiibi arendamine

Uurimisprotsessi kavandamine juhendaja abiga.

Loomine

e ValikuvGimaluste iile arutlemine. Valikute pchjendamine (Annab paremini edasi
mu ideed; Tahtsin originaalset ldhenemist)

e Teoste loomine kontseptsiooni alusel.

e Kahemodotmeliste teoste loomine teadlikumalt valikuid tehes. Votta aega
planeerimisprotsessiks ja ideeloomeks. Tehnikate kombineerimine. Arvutigraafika
ja digimaal.

e Kolmemdotmeliste teoste loomine teadlikumalt valikuid tehes. Materjalide
kombineerimine ja leidlik kasutus. Vormide votmine kooli voimalusi kasutades.

e Kohaspetsiifiline installatsioon. Kineetiline skulptuur véi installatsioon.
Prototiitlipide loomine fiiiisilises keskkonnas voi 3-d programmis.

e Neljamootmeliste teoste loomine: kavandatud ja komponeeritud videokunsti teos
vOi animatsioon. Voib teha grupitoona, jagades rollid analoogselt nagu péris elus
(rezisoor, stsenarist, kunstnik, storyboardi joonistaja, animaator, operaator,
helirezis66r, monteerija, valgustaja, kostiitimikunstnik jne)

e Teatri voi muu etenduskunsti teos koostoona ja 16imituna teiste ainetega.

e Visuaalkultuuri objektide loomine. Siin taub ldhtuda sellest, millised
visuaalkultuuri objektid on noortele olulised ja tihendusrikkad.

e Disainiprotsess

e Toote, teenuse, sekkumise voi prototiiiibi loomine

e Essee, referaadi vGi teose saateteksti kirjutamine.

e Tervikliku ekspositsiooni loomine ja selle esitlemine publikule.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

e Eneseanaliiiisi ja refleksiooni harjutamine t66 tegemise ajal ja peale t66protsessi

16ppu Opetaja antud kiisimuste abil Nditeks: Bortoni mudeli ainetel: Mida ma
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tegin, et sellesse punkti jouda? Mis mind aitas ja takistas? Mida ma veel saan
tulevikus teha?

e Kaaslaste t66 analiitisimiseks voib niitid monel juhul kasutada ka kiisimusi, mis
moeldud kunstiteoste analiiiisimiseks. (vormianaliiiis, ikonograafiline analiiiis)
Tasub lisada alati méni positiivset tagasisidet voimaldav kiisimus.

e Kunstiteose analiiiisi meetodite praktiseerimine:

Vormianaliiiisist ldhtuvad kiisimused:

e Milline ja miks on just selline kompositsioon, materjal, tehnika, vorm, kuju, joon,
varv, riitm, proportsioon, pind, stigavus, heletumedus, fookus, koloriit,
perspektiiv? Mis on eespool, mis tagapool? Mis suurem, mis vdiksem? Mida on
rohkem, mida vihem? Kas teoses on korduvaid elemente (joon, vérv, vorm,
muster)? Mida tdpsem ja detailsem on erialane sGnavara, seda tdpsemalt on

voimalik teost kirjeldada.

Stiilianaliiisist lihtuvad kiisimused:

e Autorikeskselt: Milline on autori isiklik stiil? Kas see teos on tema jaoks ttiiipiline
voi erandlik? Mille jargi tunneme autori stiili dra? Kas autor kuulub suurema stiili
voi rithmituse alla? Kas ja kuidas autori kdekiri on muutunud elu jooksul?

e Teosekeskselt: Kas teose vorm vastab monele stiilile? Mis tdpsemalt loob stiili (nt
pintslit6o, virvi- ja materjalikasutus jne)? Kas ekspositsioon voi vormistus vastab
stiilile? Kas see teos annab stiili kohta uut infot? Kas tehnika on tiiiipiline voi
erandlik? Kas kujutatud teema ja stiil on omavahel seotud? Kuidas valitud

kujutamisstiil rohutab teema olulisi omadusi, tdhendusi v6i meeleolu?

Biograafilisest meetodist lihtuvad kiisimused:

e Kuidas on autori elulugu méjutanud tema loomingut? Milline oli tema haridus,
viljadpe, elu- ja to6tingumused, suhted véimude (kuninga, kiriku, valitsusega) ja
publikuga? Kas ja kuidas ndeme autori td6des viiteid tema elukohale, perekonna

ajaloole, tema kogemustele ja ldbielamistele?

Ikonograafilisest analiiiisist ldhtuvad kiisimused:
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e Mida on kujutatud? Mille jérgi selle dra tunneme, milliseid atribuute, siimboleid ja
allegooriaid on kasutatud? Mida kujutatud objektid tdhendavad selles kontekstis?
Mis neile annab sellise tdhenduse? Millised tadhendused kujutatul on
laiemalt?Milliste tekstidega (sh teised kujutised) on kujutatu seotud? Kas see on

tavapérane kujutamisviis, st kas on teisi samatiiiibilisi pilte v6i on see erandlik?

OPPESISU III KOOLIASTMES

Visuaalne kirjaoskus

Igapéevane visuaalkultuur

e Digitaalsed keskkonnad, nt meediaportaalid, digitaalsed arhiivid,
sotsiaalmeediaplatvormid.
e Ideoloogilised siimbolid erinevates kultuurides.

e Niiiidisaegsed margid ja stimbolid.

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimétted

e Kahemod6tmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, varv

e Kolmemdotmeline: joon, vorm, pind, varv, ruum, mass, materjal, dimensionaalsus
(reljeef, skulptuur, maakunst)

e Kompositsioonipohimétted: kontrast, litkkumine, riitm, proportsioon, tasakaal,

tihtsus, mo6tmed, dominant, rohutus
Kompositsiooni kirjelduseks:

e suurem, viiksem, ithesuurused, ees, taga, lahemal, kaugemal, iileval, all, korval,

paremal, vasakul, keskel, déres, 1dhedal, koos, eraldi, tasakaalus.
Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks:

e horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne, sirge, kover, laineline, terav, sujuv,

kaarduv, kandiline, nurgeline, iimar, munajas, sile, kare, krobeline jne

Perspektiiv:
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e tsentraalperspektiiv, varvus- e Shuperspektiiv
Virviteooria:

e Koloriit. Varvinimetused primaar ja sekundaarvirvide piires. Varvitemperatuur:

soojad ja kiilmad toonid
Ruumiillusiooni loomise p6himétted:
e kattumine, teravus, suurus
Lijkumise mulje loomine:

e liikuvad poosid, liikumise faaside kujutamine, lilkumist mérkivad jooned

koomiksites.
Neljamo6tmelise teose baaselemendid:
e kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus, narratiiv e lugu, tegevuspaik, tegelased
Kaadriplaanid:
e {ildplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Taust, esiplaan, tagaplaan.
Kunstiliigid:

® joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain, arhitektuur,
sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst, ready-made, installatsioon, triikigraafika,

graafiline disain, tiipograafia, kirjatiiiip, kalligraafia, stsenograafia.
Kunstizanrid:

e portree, natiilirmort, linnavaade, maastikuvaade, interjoorivaade
Kujutavus:

e figuraalne, abstraktne

Oppematerjal:

e Opetajale kujutamise elementide selgituseks

e https://app.wisemapping.com/c/maps/158177/public
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e https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/22969-EESTI-PARIMUSTEEMALISED-
OPPEULESANDED-POHIKOOLILE-KAASAEGSE-KUNSTI-MEEDIUMITE-
VAHENDUSEL

e Autori, teose ja lugejakesksest kunstiteose tolgendamisest (kiill kirjandusteose

nditel): https://www.youtube.com/watch?v=rGZKO40Vnz8&t=650s

e Loovprotsessi refleksioonimudel:

https://loojauuri.artun.ee/#/lessons/Lp2XU7N9qyZoq-8x5bPgstxgSTLBbefp

e Fototoo6tlusprogrammid: www.pixlr.com, https://fotoram.io/

e Joonistamisprogrammid (vektor): https://app.corelvector.com/

e Kujundamisprogrammid: canva.com, https://create.vista.com/

Kunstitehnikad ja loominguline eneseviljendus

Kunstitehnikad ja stiilid

e maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik, monotiiiipia, foto, origami,
modelleerimine, makett, lavakujundus, kollaaz, korgtriikk, akvarell, triikigraafika,
graafiline disain, tlipograafia, kirjatiitip, kalligaafia, stsenograafia

e Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja animatsioonitehnikad (gif...)

e Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus, teema arendus,

kulminatsioon, lahendus (puédnt)
Etikett

o Niitusetod nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, to0 tehnik, t66 méddud, aasta,

juhendav opetaja)

Oppematerjal:

e Liihike videodpetus iihe- ja kahe punkti perspektiivi joonistamisest:

https://www.youtube.com/@KamilleSaabre

e Kumu jt EKMi filiaalide néitusevaated: https://digikogu.ekm.ee/filiaalid/kumu

e Triikitehnikate 6petamine: https://trykitehnikad.weebly.com/
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e Kunstiajakirjad, populaarteaduslikud ajakirjad

e Sirp www.sirp.ee, Kunst.ee https://ajakirikunst.ee/?c=avaleht&l=et, Miiiirileht

https://www.muurileht.ce/

Disain ja disainiprotsess
Disaini baaselemendid

e Funktsionaalne virv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass
e Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus
Disaini liigid
e Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain

Disainiprotsessi osad

e Osapooled, tarbija

e Uurimine, viljaselgitamine, probleemi markamine ja sGnastamine, info kogumine
e Lihteiilesanne

e Voimaluste sonastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine

e Lahenduspakkumine

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

e Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi...

e Tehismaterjalid: plastik, kile...
Kavandamine:

e kavand, visand, skits, krokii, abijooned
e Moodboard, moistekaart, plakat, Venni diagramm, vérvikaart,
e Idee sénastamine

e Storyboard, stsenaarium
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Visuaalne lihtsustamine

Oppematerjal:

Tartu Kunstikooli opetaja Kalli Kalde 6ppevideo portree joonistamisest:

https://www.youtube.com/watch?v=ksTTRixd0aU

Loovuurimuse oppematerjal pohikoolile ja glimnaasiumile:

https://loojauuri.artun.ee/#/

Uurimismeetodid loovuurimuses:

https://loojauuri.artun.ee/#/lessons/jeDtJabmjC84w2F4_Lpel4 OWdv8NTgn

Disaini liigid, EKMIi t66leht: https://kumu.ekm.ee/wp-
content/uploads/sites/2/2020/02/ATolts_tegevusleht_Ilaste_A3.pdf

Kunst ettevotlikkuse vaatenurgast 6piobjekt: https://sisu.ut.ee/edujategu7/avaleht

Kunstiajalugu, visuaalkultuur ja kunstnikud

Info leidmine
e Google’i pildiotsing
e (Veebi)entsiiklopeediad ja andmebaasid

Kunstiajalugu

Keskaja arhitektuur Euroopas ja Eestis: gooti ja romaani kirikuarhitektuur,
linnusearhitektuur. Ehitusplastika, vitraazid, illumineeritud kasikirjad.
Relikviaarid.

Islami kunst: mos$eearhitektuur, késikirjad, ornamendid.

Viikingite arhitektuur ja kunst, rindhdimude kunst (ornament, metallit6o).
Renessansskunst Itaalias. Korgrenessansi kunstnikud (Leonardo, Raffael,
Michelangelo).

Barokk-kunst Euroopa 6ukondades

Klassitsism: valitsushooned Euroopas ja Ameerikas

Realism maalikunstis
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e Modernism 19. sajandi 16pu maalis (impressionism, postimpressionism,
stimbolism, juugend).

e Maailmanditused ja tehnoloogia areng.

e Niitidiskunst vastavalt aktuaalsetele teemadele, kohalikele niitustele véi loodud
teostele.

Oppematerjal:

e Kirikukunst Eestis: https://digikogu.ekm.ee/uus_kategooriapuu/kirikukunst

e Lidne-Euroopa ja Venemaa kunst 16.--20. saj EKMi kogus:
https://digikogu.ekm.ee/uus_kategooriapuu/valiskunst

e Eri ajastute kunstist EKMi kogude pohjal (video koos to6lehega):
https://kunstimuuseum.ekm.ee/eesti-kunsti-digisild/

e Niiiidiskunst EKMi kogus:
https://digikogu.ekm.ee/uus_kategooriapuu/kaasaegne_kunst

e Eesti Kunstnike Biograafiline Leksikon: https://ekabl.ee/index.php

e Eesti kunstiteaduse audio- ja videoarhiiv: https://cca.ee/arhiiv/eesti-kunstiteaduse-
audio-ja-videoarhiiv

e Ajaloopildi to6leht, EKM: https://kumu.ekm.ee/wp-
content/uploads/sites/2/2020/03/Ajaloopilt_t%C3%B6%C3%Béleht_III-
kooliaste.pdf

e Eesti kunstnikud Veneetsia niitidiskunsti biennaalil: https://cca.ee/veneetsia-
biennaal

Kunst ja kultuur iihiskonnas

Kunsti ja kultuuriga seotud elukutsed

Konservaator, kuraator, kujundaja, toimetaja

Jatkusuutlik métteviis
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e Keskkonnamoju, siastlikkus, digitaalne jalajdlg, digipriigi, to6vahendite sddstlik

kasutamine ja hooldamine
Teabe otsimine ja infokeskkonnad
e Muuseumide ja galeriide kodulehed
Kunstielu

e Muuseumi haridusprogrammid, kunstiiiritused, néditused, kunstnikuvestlused ja

kohtumised
Autorsus ja autoricigused

e Autor, autoridigused, viitamine, kujutise salvestamine ja jagamine, viitamine

Oppematerjal:
e Konservaator: Hilkka Hiiop ,Loodusteadused ja infotehnolooga kunsti uurimise

teenistuses” https://www.youtube.com/watch?v=4A4YgmfQrRo

e Kunstikoolide ndidisGppekava: https://kunstikoolid.ee/kunstivaldkonna-

huvikoolide-naidisoppekava-on-valmis/

o FEesti Muuseumide Veebivirav: https://www.muis.ee/et/catalogue

e Intellektuaalomand: https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/7453-

Intellektuaalomandi-oppematerjal-I-osa

Opitulemused ja Sppesisu 7. klassis

Osaoskus 1. Viljaselgitamine, teadmine, méistmine

7. klassi 16petaja:

111


https://www.youtube.com/watch?v=4A4YgmfQrRo
https://kunstikoolid.ee/kunstivaldkonna-huvikoolide-naidisoppekava-on-valmis/
https://kunstikoolid.ee/kunstivaldkonna-huvikoolide-naidisoppekava-on-valmis/
https://www.muis.ee/et/catalogue
https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/7453-Intellektuaalomandi-oppematerjal-I-osa
https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/7453-Intellektuaalomandi-oppematerjal-I-osa

e Kirjeldab digitaalseid keskkondi, hindab digitaalse keskkonna turvalisust ja
eakohasust

e Leiab internetist lihtotsinguga infot kunstnike, kunstiteoste v4i ajastute kohta,
kasutab internetis tdpsustatud pildiotsingut.

e Tutvustab eri disainivaldkonna (néiteks tootedisain, digitootedisain,
teenusedisain, toostusdisain, graafiline disain, sotsiaalne disain jne) esindaja
tegevust.

e Tuvastab visuaalkultuuris levinumaid vérvikasutusega seotud tavaparasid (nditeks

hooaegadega seotud virvid riidemoes).

Osaoskus 2. Plaanimine ja ideede arendamine

7. klassi 16petaja:

e Leiab oma teose jaoks ideid pédevakajalistest voi ajaloosiindmustest.

e Kasutab idee leidmiseks ja laiendamiseks meetodeid (ndit. ajuriinnak, suvaline
sisend, omaduste reastamine, info otsimine)

e Teeb t66 kavandamisel kirjalikke ja visuaalseid markmeid.

e Kavandab enda teose, pakkudes vahest vilja ka erinevaid lahendusvGimalusi.

e Teab, et kavand on iildistatud, tilevaatlik ja visandlik, ning rakendab seda teadmist
tooprotsessis.

e Mirkab ja kirjeldab teda iimbritsevaid probleemolukordi.

e Tuvastab erinevaid uurimisviise kasutades probleemi tagamaid (miks, millal ja
kuidas see probleem esineb ja kuidas see probleemi puudutavaid osapooli
mojutab).

e Uurib néiteid kuidas on sama v6i sarnast probleemi varasemalt lahendatud.

e Tutvub erinevate uurimisviiside (nditeks vaatlus, intervjuu, kiisitlus, enesekohase
pdeviku pidamine ja analtitisimine, uurijapdeviku pidamine ja analiiiisimine)

voimalustega.

Osaoskus 3. Loomine

7. klassi 16petaja:
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Opilane teab, et isikuparasus on viirtuslik ja piitiab luua omapéraseid kunstitoid
tuues esile enda individuaalsust ja huvisid.

Loob kahe-, kolme- ja neljamd&otmelisi (sh digikunst) kunstitéid spontaanselt
(kavandamata).

Loob kahe-, kolme- ja neljamo6tmelisi kunstitoid uurides ja kavandades.
Kavandab ja arendab enda ideid enne teose loomist, kombineeri erinevatest
ideedest tervikliku lahenduse.

Valib loomeprotsessis sihipdraselt materjale ja tehnikavotteid ning rakendab
toovotteid ja kompositsiooni pohimotteid enamasti teadlikult voi Opetaja abiga.
Leiab oma t66 eksponeerimiseks koha, kus see on hasti vaadeldav.

Tunneb loomingu esitlemise pohimétteid ja suudab teha publikule esitamiseks

ettevalmistustdid opetaja abiga.

Osaoskus 4. Refleksioon, analiiiis ja kriitika

7. klassi 16petaja:

Analiiiisib tarbeeset funktsionaalsuse, 6koloogilisuse ja esteetilisuse aspektist.
Selgitab enamasti oma t66d ning valitud t66kdigu ja sonumi voimalikke teisi
voimalusi.

Kirjeldab teose ainest, meediumi ja vormi.

Visuaalne kirjaoskus

Igapéevane visuaalkultuur

Digitaalsed keskkonnad, nt meediaportaalid, digitaalsed arhiivid,
sotsiaalmeediaplatvormid.
Ideoloogilised siimbolid erinevates kultuurides.

Niitidisaegsed margid ja stimbolid.

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipchimétted

Kahemo6tmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, varv
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e Kolmemdotmeline: joon, vorm, pind, varv, ruum, mass, materjal, dimensionaalsus
(reljeef, skulptuur, maakunst)
e Kompositsioonipohimétted: kontrast, liikumine, riitm, proportsioon, tasakaal,

tthtsus, m66tmed, dominant, rohutus
Kompositsiooni kirjelduseks:

e suurem, viiksem, ithesuurused, ees, taga, lahemal, kaugemal, iileval, all, korval,

paremal, vasakul, keskel, déres, 1dhedal, koos, eraldi, tasakaalus.
Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks:

e horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne, sirge, kover, laineline, terav, sujuv,

kaarduv, kandiline, nurgeline, iimar, munajas, sile, kare, krobeline jne
Perspektiiv:
e tsentraalperspektiiv, varvus- e huperspektiiv
Varviteooria:

e Koloriit. Varvinimetused primaar ja sekundaarvirvide piires. Varvitemperatuur:

soojad ja kiilmad toonid
Ruumiillusiooni loomise p6himétted:
e kattumine, teravus, suurus
Lijkumise mulje loomine:

e liikuvad poosid, liilkumise faaside kujutamine, lilkumist méarkivad jooned

koomiksites.
Neljamo6tmelise teose baaselemendid:
e kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus, narratiiv e lugu, tegevuspaik, tegelased
Kaadriplaanid:
e {ildplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Taust, esiplaan, tagaplaan.

Kunstiliigid:
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® joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain, arhitektuur,
sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst, ready-made, installatsioon, triikigraafika,

graafiline disain, tlipograafia, kirjatiiiip, kalligraafia, stsenograafia.
Kunstizanrid:

e portree, natiilirmort, linnavaade, maastikuvaade, interjoorivaade
Kujutavus:

e figuraalne, abstraktne

Oppematerjal:

e Opetajale kujutamise elementide selgituseks

e https://app.wisemapping.com/c/maps/158177/public

e https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/22969-EESTI-PARIMUSTEEMALISED-
OPPEULESANDED-POHIKOOLILE-KAASAEGSE-KUNSTI-MEEDIUMITE-
VAHENDUSEL

e Autori, teose ja lugejakesksest kunstiteose tolgendamisest (kiill kirjandusteose

nditel): https://www.youtube.com/watch?v=rGZKO40Vnz8&t=650s

e Loovprotsessi refleksioonimudel:

https://loojauuri.artun.ee/#/lessons/Lp2XU7N9qvZog-8x5bPgstxgSTLBbefp

e Fototootlusprogrammid: www.pixlr.com, https://fotoram.io/

e Joonistamisprogrammid (vektor): https://app.corelvector.com/

e Kujundamisprogrammid: canva.com, https://create.vista.com/

Kunstitehnikad ja loominguline eneseviljendus

Kunstitehnikad ja stiilid

e maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik, monotiiiipia, foto, origami,
modelleerimine, makett, lavakujundus, kollaaz, korgtriikk, akvarell, triikigraafika,

graafiline disain, tiipograafia, kirjatiiiip, kalligaafia, stsenograafia
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e Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja animatsioonitehnikad (gif...)
e Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus, teema arendus,

kulminatsioon, lahendus (pudnt)
Etikett

e Niitusetdd nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, to66 tehnik, t66 méddud, aasta,

juhendav opetaja)

Oppematerjal:

e Liihike videoopetus iihe- ja kahe punkti perspektiivi joonistamisest:

https://www.youtube.com/@KamilleSaabre

e Kumu jt EKMi filiaalide néitusevaated: https://digikogu.ekm.ee/filiaalid/kumu

e Triikitehnikate 6petamine: https://trykitehnikad.weebly.com/

e Kunstiajakirjad, populaarteaduslikud ajakirjad

e Sirp www.sirp.ee, Kunst.ee https://ajakirikunst.ee/?c=avaleht&l=et, Miiiirileht

https://www.muurileht.ee/

Disain ja disainiprotsess
Disaini baaselemendid

e Funktsionaalne vérv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass

e Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus
Disaini liigid
e Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain

Disainiprotsessi osad

e Osapooled, tarbija
e Uurimine, viljaselgitamine, probleemi markamine ja sonastamine, info kogumine
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e Lihtetilesanne

e Voimaluste sonastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine

e Lahenduspakkumine

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

e Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi...

e Tehismaterjalid: plastik, kile...

Kavandamine:

kavand, visand, skits, krokii, abijooned

Moodboard, moistekaart, plakat, Venni diagramm, vérvikaart,
Idee sGnastamine

Storyboard, stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine

Oppematerjal:

Tartu Kunstikooli 6petaja Kalli Kalde 6ppevideo portree joonistamisest:

https://www.youtube.com/watch?v=ksTTRixd0aU

Loovuurimuse ppematerjal pohikoolile ja giimnaasiumile:

https://loojauuri.artun.ee/#/

Uurimismeetodid loovuurimuses:

https://loojauuri.artun.ee/#/lessons/jeDtJabmjC84w2F4_Lpel4 OWdv8NTgn

Disaini liigid, EKMIi t66leht: https://kumu.ekm.ee/wp-
content/uploads/sites/2/2020/02/ATolts_tegevusleht_Ilaste_A3.pdf

Kunst ettevotlikkuse vaatenurgast 6piobjekt: https://sisu.ut.ee/edujategu7/avaleht

Kunstiajalugu, visuaalkultuur ja kunstnikud
Info leidmine
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e Google’i pildiotsing
e (Veebi)entsiiklopeediad ja andmebaasid
Kunstiajalugu

o Keskaja arhitektuur Euroopas ja Eestis: gooti ja romaani kirikuarhitektuur,
linnusearhitektuur. Ehitusplastika, vitraazid, illumineeritud kasikirjad.
Relikviaarid.

e Islami kunst: mosSeearhitektuur, kidsikirjad, ornamendid.

e Viikingite arhitektuur ja kunst, rindhéimude kunst (ornament, metallit66).

e Renessansskunst Itaalias. Korgrenessansi kunstnikud (Leonardo, Raffael,
Michelangelo).

e Barokk-kunst Euroopa 6ukondades

e Klassitsism: valitsushooned Euroopas ja Ameerikas

e Realism maalikunstis

e Modernism 19. sajandi 16pu maalis (impressionism, postimpressionism,
stimbolism, juugend).

e Maailmanditused ja tehnoloogia areng.

e Niiudiskunst vastavalt aktuaalsetele teemadele, kohalikele naitustele voi loodud
teostele.

Oppematerjal:

e Kirikukunst Eestis: https://digikogu.ekm.ee/uus_kategooriapuu/kirikukunst

e Lidne-Euroopa ja Venemaa kunst 16.--20. saj EKMi kogus:
https://digikogu.ekm.ee/uus_kategooriapuu/valiskunst

e Eri ajastute kunstist EKMi kogude pohjal (video koos to6lehega):
https://kunstimuuseum.ekm.ee/eesti-kunsti-digisild/

e Niitidiskunst EKMi kogus:
https://digikogu.ekm.ee/uus_kategooriapuu/kaasaegne_kunst

e Eesti Kunstnike Biograafiline Leksikon: https://ekabl.ee/index.php

e Eesti kunstiteaduse audio- ja videoarhiiv: https://cca.ee/arhiiv/eesti-kunstiteaduse-

audio-ja-videoarhiiv
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o Ajaloopildi tooleht, EKM: https://kumu.ekm.ee/wp-
content/uploads/sites/2/2020/03/Ajaloopilt_t%C3%B6%C3%Bé6leht_III-

kooliaste.pdf

e FEesti kunstnikud Veneetsia niitidiskunsti biennaalil: https://cca.ee/veneetsia-

biennaal

Kunst ja kultuur iihiskonnas

Kunsti ja kultuuriga seotud elukutsed
e Konservaator, kuraator, kujundaja, toimetaja
Jatkusuutlik motteviis

e Keskkonnamoju, sdastlikkus, digitaalne jalajdlg, digipriigi, to6vahendite sadstlik

kasutamine ja hooldamine
Teabe otsimine ja infokeskkonnad
e Muuseumide ja galeriide kodulehed
Kunstielu

e Muuseumi haridusprogrammid, kunstiiiritused, néditused, kunstnikuvestlused ja

kohtumised
Autorsus ja autoricigused

e Autor, autoridigused, viitamine, kujutise salvestamine ja jagamine, viitamine

Oppematerjal:
e Konservaator: Hilkka Hiiop ,Loodusteadused ja infotehnolooga kunsti uurimise

teenistuses” https://www.youtube.com/watch?v=4A4Ygm{QrRo

e Kunstikoolide nédidisGppekava: https://kunstikoolid.ee/kunstivaldkonna-

huvikoolide-naidisoppekava-on-valmis/
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e Eesti Muuseumide Veebivirav: https://[www.muis.ee/et/catalogue

o Intellektuaalomand: https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/7453-

Intellektuaalomandi-oppematerjal-I-osa

Opitulemused ja Sppesisu 8. klassis

Osaoskus 1. Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

8. klassi lopetaja:

e Kasutab info leidmiseks sonastikke ja entsiiklopeediaid, nii raamatutena kui
digitaalseid andmebaase.
e Otsib tedlikult erinevatest infoallikatest vajalikku informatsiooni ja toob esile

detailid ning tdhtsamad punktid.

Osaoskus 2. Plaanimine ja ideede arendamine

8. klassi 16petaja:

e Leiab oma teose jaoks ideid lébi eneserefleksiooni.

e Rakendab 6petaja abiga ideede genereerimise ja laiendamise/arendamise
meetodeid (kombineerimismaatriksid, referaat idee tausta uurimiseks).

e Loob storyboardi joonistades v6i digivahendeid kasutades.

e Mairkab ja tuvastab igapdevaelu probleemi, mis teda konetab.

e Seab ldhteiilesande ja tegevusplaani.

e Kavandab opetaja abiga ja rakendab sihipdraselt {iht uurimismeetodit ( zditeks
vaatlus, intervjuu, kiisitlus, enesekohase pieviku pidamine ja analiitisimine,

uurijapdeviku pidamine ja analiiiisimine).

Osaoskus 3. Loomine

8. klassi 16petaja:

e Loob kahe-, kolme- ja neljamod6tmelisi (sh digivahendid) kunstitoid spontaanselt

(kavandamata).
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Loob kahe-, kolme- ja neljamo6tmelisi kunstitoid enamasti teadlikult uurides ja
kavandades.

Laiendab enda ideed kavandamise protsessis, katsetab erinevaid tehnilisi
voimalusi ja toob esile idee arenguetapid.

Valib loomeprotsessis sihipéraselt materjale ja tehnikavotteid ning rakendab
toovotteid ja kompositsiooni pohimétteid teadlikult.

Pohjendab tehnika v6i meediumi valikut toetudes oma sGnumile voi ideele.
Rakendab neljamdotmelise teose loomisel (animatsioon., video, etendus,
performance) narratiivi, sissejuhatust ja pudnti (16iming kirjandusega).

Oskab Gpetaja abiga riihmaliikmena luua iihist66dest viljapaneku.

Toetab t66 pealkirjaga oma sénumit voi ideed.

Osaoskus 4. Refleksioon, analiiiis ja kriitika

8. klassi lopetaja:

e Analiiiisib teost (iilesehitus ja vorm, tihistavus, peamised siimbolid, kontekst).

e Analiiiisib ruumilist keskkonda funktsionaalsuse, 6koloogilisuse ja esteetilisuse
aspektist.

e Pohjendab valdavalt oma t66 sisulisi, uurimuslikke v6i loomingulisi otsuseid ja
eksponeerimise valikuid.

e Kuulab kaasoppijate seisukohti, pohjendab enda arvamust, annab toetavat
tagasisidet ning aktseptib enamasti eriarvamusi.

Visuaalne kirjaoskus

Igapédevane visuaalkultuur

Digitaalsed keskkonnad, nt meediaportaalid, digitaalsed arhiivid,
sotsiaalmeediaplatvormid.
Ideoloogilised siimbolid erinevates kultuurides.

Niitidisaegsed margid ja stimbolid.
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Kujutamise baaselemendid ja kompositsiooniphimétted

e Kahemod6tmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, varv

e Kolmemdotmeline: joon, vorm, pind, vdrv, ruum, mass, materjal, dimensionaalsus
(reljeef, skulptuur, maakunst)

e Kompositsioonipohimétted: kontrast, litkkumine, riitm, proportsioon, tasakaal,

tthtsus, mé66tmed, dominant, rohutus
Kompositsiooni kirjelduseks:

e suurem, viiksem, ithesuurused, ees, taga, ldhemal, kaugemal, iileval, all, korval,

paremal, vasakul, keskel, déres, ldhedal, koos, eraldi, tasakaalus.
Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks:

e horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne, sirge, kover, laineline, terav, sujuv,

kaarduv, kandiline, nurgeline, iimar, munajas, sile, kare, krobeline jne
Perspektiiv:
e tsentraalperspektiiv, virvus- e huperspektiiv
Virviteooria:

e Koloriit. Varvinimetused primaar ja sekundaarvirvide piires. Varvitemperatuur:

soojad ja kiilmad toonid
Ruumiillusiooni loomise p6himétted:
e kattumine, teravus, suurus
Lijkumise mulje loomine:

e liikuvad poosid, lilkumise faaside kujutamine, litkumist markivad jooned

koomiksites.
Neljamo6tmelise teose baaselemendid:
e kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus, narratiiv e lugu, tegevuspaik, tegelased
Kaadriplaanid:

e {ildplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Taust, esiplaan, tagaplaan.
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Kunstiliigid:

e joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain, arhitektuur,
sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst, ready-made, installatsioon, triikigraafika,

graafiline disain, tiipograafia, kirjatiiiip, kalligraafia, stsenograafia.
KunstiZanrid:

e portree, natiitirmort, linnavaade, maastikuvaade, interjoérivaade
Kujutavus:

e figuraalne, abstraktne

Oppematerjal:

e Opetajale kujutamise elementide selgituseks

e https://app.wisemapping.com/c/maps/158177/public

e https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/22969-EESTI-PARIMUSTEEMALISED-
OPPEULESANDED-POHIKOOLILE-KAASAEGSE-KUNSTI-MEEDIUMITE-
VAHENDUSEL

e Autori, teose ja lugejakesksest kunstiteose tolgendamisest (kiill kirjandusteose

nditel): https://www.youtube.com/watch?v=rGZKO40Vnz8&t=650s

e Loovprotsessi refleksioonimudel:

https://loojauuri.artun.ce/#/lessons/Lp2XU7N9qvZoqg-8x5bPgstxgSTLBbefp

e Fototootlusprogrammid: www.pixlr.com, https://fotoram.io/

e Joonistamisprogrammid (vektor): https://app.corelvector.com/

e Kujundamisprogrammid: canva.com, https://create.vista.com/

Kunstitehnikad ja loominguline eneseviljendus
Kunstitehnikad ja stiilid
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e maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik, monotiiiipia, foto, origami,
modelleerimine, makett, lavakujundus, kollaaz, korgtriikk, akvarell, triikigraafika,
graafiline disain, tlipograafia, kirjatiiiip, kalligaafia, stsenograafia

e Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja animatsioonitehnikad (gif...)

e Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus, teema arendus,

kulminatsioon, lahendus (puént)
Etikett

e Naiitusetdo nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, t66 tehnik, t66 moodud, aasta,

juhendav opetaja)

Oppematerjal:
e Liihike videoGpetus iihe- ja kahe punkti perspektiivi joonistamisest:

https://www.youtube.com/@KamilleSaabre

e Kumu jt EKMi filiaalide néitusevaated: https://digikogu.ekm.ee/filiaalid/kumu

e Triikitehnikate 6petamine: https://trykitehnikad.weebly.com/

e Kunstiajakirjad, populaarteaduslikud ajakirjad

e Sirp wwwe.sirp.ee, Kunst.ee https://ajakirikunst.ee/?c=avaleht&l=et, Miiiirileht

https://www.muurileht.ee/

Disain ja disainiprotsess
Disaini baaselemendid

e Funktsionaalne virv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass

e Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus
Disaini liigid
e Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain
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Disainiprotsessi osad

Osapooled, tarbija

Uurimine, viljaselgitamine, probleemi markamine ja s6nastamine, info kogumine
Lihtetilesanne

Vo6imaluste sonastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine

Lahenduspakkumine

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi...

Tehismaterjalid: plastik, kile...

Kavandamine:

kavand, visand, skits, krokii, abijooned

Moodboard, moistekaart, plakat, Venni diagramm, vérvikaart,
Idee sonastamine

Storyboard, stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine

Oppematerjal:

Tartu Kunstikooli 6petaja Kalli Kalde 6ppevideo portree joonistamisest:

https://www.youtube.com/watch?v=ksTTRixd0aU

Loovuurimuse ppematerjal pohikoolile ja giimnaasiumile:

https://loojauuri.artun.ee/#/

Uurimismeetodid loovuurimuses:

https://loojauuri.artun.ce/#/lessons/jeDtJabmjC84w2F4_Lpel4 OWdv8NTqgn

Disaini liigid, EKMIi to6leht: https://kumu.ekm.ee/wp-
content/uploads/sites/2/2020/02/ATolts_tegevusleht_Ilaste_A3.pdf

Kunst ettevotlikkuse vaatenurgast 6piobjekt: https://sisu.ut.ee/edujategu7/avaleht
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Kunstiajalugu, visuaalkultuur ja kunstnikud

Info leidmine
e Google’i pildiotsing
e (Veebi)entsiiklopeediad ja andmebaasid
Kunstiajalugu
e Keskaja arhitektuur Euroopas ja Eestis: gooti ja romaani kirikuarhitektuur,
linnusearhitektuur. Ehitusplastika, vitraazid, illumineeritud kasikirjad.
Relikviaarid.
e I[slami kunst: moSeearhitektuur, kdsikirjad, ornamendid.
e Viikingite arhitektuur ja kunst, rindhéimude kunst (ornament, metallit66).
e Renessansskunst Itaalias. Korgrenessansi kunstnikud (Leonardo, Raffael,
Michelangelo).
e Barokk-kunst Euroopa 6ukondades
e Klassitsism: valitsushooned Euroopas ja Ameerikas
e Realism maalikunstis
e Modernism 19. sajandi 16pu maalis (impressionism, postimpressionism,
stimbolism, juugend).
e Maailmanditused ja tehnoloogia areng.
e Niiudiskunst vastavalt aktuaalsetele teemadele, kohalikele naitustele voi loodud
teostele.
Oppematerjal:
e Kirikukunst Eestis: https://digikogu.ekm.ee/uus_kategooriapuu/kirikukunst
e Lidne-Euroopa ja Venemaa kunst 16.--20. saj EKMi kogus:
https://digikogu.ekm.ee/uus_kategooriapuu/valiskunst
e Eri ajastute kunstist EKMi kogude pohjal (video koos to6lehega):
https://kunstimuuseum.ekm.ee/eesti-kunsti-digisild/
e Niitidiskunst EKMi kogus:

https://digikogu.ekm.ee/uus_kategooriapuu/kaasaegne_kunst
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e Eesti Kunstnike Biograafiline Leksikon: https://ekabl.ee/index.php

e Eesti kunstiteaduse audio- ja videoarhiiv: https://cca.ee/arhiiv/eesti-kunstiteaduse-

audio-ja-videoarhiiv

e Ajaloopildi to6leht, EKM: https://kumu.ekm.ee/wp-
content/uploads/sites/2/2020/03/Ajaloopilt_t%C3%B6%C3%Béleht_III-

kooliaste.pdf

e Eesti kunstnikud Veneetsia niitidiskunsti biennaalil: https://cca.ee/veneetsia-

biennaal

Kunst ja kultuur iihiskonnas

Kunsti ja kultuuriga seotud elukutsed
e Konservaator, kuraator, kujundaja, toimetaja
Jatkusuutlik métteviis

e Keskkonnamoju, siastlikkus, digitaalne jalajdlg, digipriigi, to6vahendite sadstlik

kasutamine ja hooldamine
Teabe otsimine ja infokeskkonnad
e Muuseumide ja galeriide kodulehed
Kunstielu

o Muuseumi haridusprogrammid, kunstiiiritused, nditused, kunstnikuvestlused ja

kohtumised
Autorsus ja autoridigused

e Autor, autoridigused, viitamine, kujutise salvestamine ja jagamine, viitamine

Oppematerjal:
e Konservaator: Hilkka Hiiop ,Loodusteadused ja infotehnolooga kunsti uurimise

teenistuses” https://[www.youtube.com/watch?v=4A4YgmfQrRo
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Kunstikoolide néidisppekava: https://kunstikoolid.ee/kunstivaldkonna-

huvikoolide-naidisoppekava-on-valmis/

Eesti Muuseumide Veebivirav: https://www.muis.ee/et/catalogue

Intellektuaalomand: https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/7453-

Intellektuaalomandi-oppematerjal-I-osa

Opitulemused ja Sppesisu 9. klassis

Osaoskus 1. Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

9. klassi 16petaja:

Seostab eri ideoloogilisi stimboleid vastava ajastuga ja teab nende tdhendust.
Arutleb erinevate nii kaasaegsete kui ajalooliste ideoloogiliste siimbolite rolli tile
tdnapédeval

Seostab kunstnikku ja kunstiteost selle loomiskeskkonnaga, leides ja tdendades oma
tdhelepanekuid.

Leiab kunstiteose omadused, mis véljendavad nii loomise keskkonna kui
kunstniku ideid

Kiilastab iseseisvalt kunstinditust v6i- siindmust ning kéitub seal reeglite kohaselt.

Osaoskus 2. Plaanimine ja ideede arendamine

9. klassi 16petaja:

Rakendab teiste autorite teoseid oma t66 lahtepunktina.

Rakendab opetaja abiga keerulisemaid ideede laiendamise / arendamise meetodeid
(nditeks Osborni kiisimustik).

Teab ideede selekteerimise meetodeid (néiteks sGelumine kiisimuste abil, plussid,
miinused)

Sonastab oma teose kontseptsiooni.

Kasutab kavandamisel mitmekesiseid meetodeid (ndit visandid, skeemid,

asendiplaanid, maketid, vérvi- ja materjalindidised, t66etapide kirjeldused).
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Osaoskus 3. Loomine

9. klassi 16petaja:

Loob kahe-, kolme- ja neljaméotmelisi (sh digivahendid) kunstitéid spontaanselt
(kavandamata).

Loob kahe-, kolme- ja neljamod6tmelisi kunstitoid teadlikult uurides ja kavandades.
Valib loomeprotsessis sihipédraselt materjale ja tehnikavotteid ning rakendab
toovotteid ja kompositsiooni pohimétteid teadlikult.

Pakub vilja ekspositsiooni voi nditusepinna koha kooliruumis ning pohjendab enda
valikut ja visiooni.

Loob ndituse kaasteksti, etiketid (autori nimi, t66 nimetus, tehnika jms) ja esitluse
viisi.

Tekitab kahemodotmelises teoses vabalt valitud vahenditega ruumi-illusiooni.
Rakendab kolmemodtmelises teoses valgust, timbritsevat ruumi ja materjali (v6i
muid Opetaja iilesandepiistituses esitatud elemente voi pohimoétteid) oma sonumi

edastamiseks.

Osaoskus 4. Refleksioon, analiiiis ja kriitika

9. klassi lopetaja:

e Motestab disaininditeid funktsionaalsuse, 6koloogilisuse ja esteetilisuse aspektist.

e Pohjendab oma t66 sisulisi, uurimuslikke v6i loomingulisi otsuseid ja
eksponeerimise valikuid.

e Kirjeldab, analiiiisib, tolgendab ja hindab kunstiteoseid (nende ainest, meediumi,
vormi ja konteksti).

e Uurib teose loomise konteksti — sotsiaalne kontekst, ajalooline taust, péhjuslik
keskkond, milles kunstiteos loodi.

Visuaalne kirjaoskus

Igapédevane visuaalkultuur

Digitaalsed keskkonnad, nt meediaportaalid, digitaalsed arhiivid,

sotsiaalmeediaplatvormid.
129



e Ideoloogilised siimbolid erinevates kultuurides.

e Niitidisaegsed margid ja siimbolid.

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimétted

e Kahemod6tmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, varv

e Kolmeméotmeline: joon, vorm, pind, varv, ruum, mass, materjal, dimensionaalsus
(reljeef, skulptuur, maakunst)

e Kompositsioonipohimétted: kontrast, liikumine, riitm, proportsioon, tasakaal,

tithtsus, mé6tmed, dominant, rohutus
Kompositsiooni kirjelduseks:

e suurem, viiksem, ithesuurused, ees, taga, lahemal, kaugemal, iileval, all, korval,

paremal, vasakul, keskel, déres, ldhedal, koos, eraldi, tasakaalus.
Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks:

e horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne, sirge, kover, laineline, terav, sujuv,

kaarduv, kandiline, nurgeline, iimar, munajas, sile, kare, krobeline jne
Perspektiiv:
e tsentraalperspektiiv, varvus- e huperspektiiv
Virviteooria:

e Koloriit. Varvinimetused primaar ja sekundaarvirvide piires. Varvitemperatuur:

soojad ja kiilmad toonid
Ruumiillusiooni loomise p6himétted:
e kattumine, teravus, suurus
Lijkumise mulje loomine:

e liikuvad poosid, liilkumise faaside kujutamine, lilkumist méarkivad jooned

koomiksites.

Neljamo6tmelise teose baaselemendid:
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e kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus, narratiiv e lugu, tegevuspaik, tegelased
Kaadriplaanid:

e iildplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Taust, esiplaan, tagaplaan.
Kunstiliigid:

e joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain, arhitektuur,
sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst, ready-made, installatsioon, triikigraafika,

graafiline disain, tlipograafia, kirjatiiiip, kalligraafia, stsenograafia.
Kunstizanrid:

e portree, natiitirmort, linnavaade, maastikuvaade, interjoérivaade
Kujutavus:

e figuraalne, abstraktne

Oppematerjal:

e Opetajale kujutamise elementide selgituseks

e https://app.wisemapping.com/c/maps/158177/public

e https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/22969-EESTI-PARIMUSTEEMALISED-
OPPEULESANDED-POHIKOOLILE-KAASAEGSE-KUNSTI-MEEDIUMITE-
VAHENDUSEL

e Autori, teose ja lugejakesksest kunstiteose tolgendamisest (kiill kirjandusteose

nditel): https://www.youtube.com/watch?v=rGZKO40Vnz8&t=650s

e Loovprotsessi refleksioonimudel:

https://loojauuri.artun.ece/#/lessons/Lp2XU7N9qyZoqg-8x5bPgstxgSTLBbefp

e Fototootlusprogrammid: www.pixlr.com, https://fotoram.io/

e Joonistamisprogrammid (vektor): https://app.corelvector.com/

e Kujundamisprogrammid: canva.com, https://create.vista.com/
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Kunstitehnikad ja loominguline eneseviljendus

Kunstitehnikad ja stiilid

e maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik, monotiiiipia, foto, origami,
modelleerimine, makett, lavakujundus, kollaaz, korgtriikk, akvarell, triikigraafika,
graafiline disain, tlipograafia, kirjatiiiip, kalligaafia, stsenograafia

e Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja animatsioonitehnikad (gif...)

e Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus, teema arendus,

kulminatsioon, lahendus (puédnt)
Etikett

e Naiitusetdo nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, t66 tehnik, t66 moéddud, aasta,

juhendav opetaja)

Oppematerjal:

e Liihike videoGpetus iihe- ja kahe punkti perspektiivi joonistamisest:

https://www.youtube.com/@KamilleSaabre

e Kumu jt EKMi filiaalide néitusevaated: https://digikogu.ekm.ee/filiaalid/kumu

e Triikitehnikate 6petamine: https://trykitehnikad.weebly.com/

e Kunstiajakirjad, populaarteaduslikud ajakirjad

e Sirp wwwe.sirp.ee, Kunst.ee https://ajakirikunst.ee/?c=avaleht&l=et, Miiiirileht

https://www.muurileht.ee/

Disain ja disainiprotsess
Disaini baaselemendid

e Funktsionaalne virv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass

e Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus
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Disaini liigid

Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain

Disainiprotsessi osad

Osapooled, tarbija

Uurimine, viljaselgitamine, probleemi markamine ja sénastamine, info kogumine
Lahteiilesanne

Vo6imaluste sonastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine

Lahenduspakkumine

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi...

Tehismaterjalid: plastik, kile...

Kavandamine:

kavand, visand, skits, krokii, abijooned

Moodboard, moistekaart, plakat, Venni diagramm, varvikaart,
Idee sonastamine

Storyboard, stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine

Oppematerjal:

Tartu Kunstikooli 6petaja Kalli Kalde 6ppevideo portree joonistamisest:

https://www.youtube.com/watch?v=ksTTRixd0aU

Loovuurimuse ppematerjal pohikoolile ja giimnaasiumile:

https://loojauuri.artun.ee/#/
Uurimismeetodid loovuurimuses:

https://loojauuri.artun.ce/#/lessons/jeDtJabmjC84w2F4_Lpel4 OWdv8NTqgn
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e Disaini liigid, EKMIi to6leht: https://kumu.ekm.ee/wp-

content/uploads/sites/2/2020/02/ATolts_tegevusleht_Ilaste_A3.pdf

o Kunst ettevotlikkuse vaatenurgast Gpiobjekt: https://sisu.ut.ee/edujategu7/avaleht

Kunstiajalugu, visuaalkultuur ja kunstnikud
Info leidmine

e Google’i pildiotsing
e (Veebi)entsiiklopeediad ja andmebaasid

Kunstiajalugu

o Keskaja arhitektuur Euroopas ja Eestis: gooti ja romaani kirikuarhitektuur,
linnusearhitektuur. Ehitusplastika, vitraazid, illumineeritud kasikirjad.
Relikviaarid.

e I[slami kunst: moSeearhitektuur, kédsikirjad, ornamendid.

e Viikingite arhitektuur ja kunst, rindhéimude kunst (ornament, metallit66).

e Renessansskunst Itaalias. Korgrenessansi kunstnikud (Leonardo, Raffael,
Michelangelo).

e Barokk-kunst Euroopa 6ukondades

e Klassitsism: valitsushooned Euroopas ja Ameerikas

e Realism maalikunstis

e Modernism 19. sajandi 16pu maalis (impressionism, postimpressionism,
stimbolism, juugend).

e Maailmaniitused ja tehnoloogia areng.

e Niiudiskunst vastavalt aktuaalsetele teemadele, kohalikele naitustele voi loodud

teostele.

Oppematerjal:

e Kirikukunst Eestis: https://digikogu.ekm.ee/uus_kategooriapuu/kirikukunst
e Lidne-Euroopa ja Venemaa kunst 16.--20. saj EKMi kogus:

https://digikogu.ekm.ee/uus_kategooriapuu/valiskunst
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e Eri ajastute kunstist EKMi kogude pohjal (video koos to6lehega):
https://kunstimuuseum.ekm.ee/eesti-kunsti-digisild/

e Niitidiskunst EKMi kogus:

https://digikogu.ekm.ee/uus_kategooriapuu/kaasaegne_kunst

e Eesti Kunstnike Biograafiline Leksikon: https://ekabl.ee/index.php

e Eesti kunstiteaduse audio- ja videoarhiiv: https://cca.ee/arhiiv/eesti-kunstiteaduse-

audio-ja-videoarhiiv

e Ajaloopildi to6leht, EKM: https://kumu.ekm.ee/wp-
content/uploads/sites/2/2020/03/Ajaloopilt_t% C3%B6% C3%B6leht_III-

kooliaste.pdf

e Eesti kunstnikud Veneetsia niitidiskunsti biennaalil: https://cca.ee/veneetsia-

biennaal

Kunst ja kultuur iithiskonnas

Kunsti ja kultuuriga seotud elukutsed
e Konservaator, kuraator, kujundaja, toimetaja
Jatkusuutlik métteviis

e Keskkonnamoju, siastlikkus, digitaalne jalajdlg, digipriigi, to6vahendite sddstlik

kasutamine ja hooldamine
Teabe otsimine ja infokeskkonnad
e Muuseumide ja galeriide kodulehed
Kunstielu

e Muuseumi haridusprogrammid, kunstiiiritused, néditused, kunstnikuvestlused ja

kohtumised
Autorsus ja autoriGigused

e Autor, autoridigused, viitamine, kujutise salvestamine ja jagamine, viitamine
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Oppematerjal:
e Konservaator: Hilkka Hiiop ,Loodusteadused ja infotehnolooga kunsti uurimise

teenistuses” https://[www.youtube.com/watch?v=4A4Ygmf{QrRo

e Kunstikoolide nédidisGppekava: https://kunstikoolid.ee/kunstivaldkonna-

huvikoolide-naidisoppekava-on-valmis/

e Eesti Muuseumide Veebivirav: https://[www.muis.ee/et/catalogue

o Intellektuaalomand: https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/7453-

Intellektuaalomandi-oppematerjal-I-osa
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